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Wipe them out. 
All of them. 


EPISODE I = 


THE PHANTOM MENACE 


Live the saga - on PlayStation & PC CD ROM 


PC 
CD 


ROM | PlayStation 


O Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved. Used under authorisation. "R” and "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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FRA 


Som första tidning i 2 
Skandinavien har vi FA 
testat Putcast och det är ett 
smått fantastiskt spel. 


Tuff action-strategi för råbarkade! 


fe : i , — Es ; 
EXKLUSIVT Specialllemo! | Snart är det här... (2 rutande demo) 


FS 


— "ndast på CD Gamer! 
fö 


BATTLEZONE THE RED ODYSSEY, BREAKNECK, CORSAIRS, F-22 LIGHTING 3, HELL-COPTER, LINKS EXTREME 


NED FOR SPEED: ROAD CHALLENGE, OUTCAST, RE-VOLT, STAR WARS DROIDWORKS, STAR WARS EPISODE 1 RACER 


Championship Manager 3, Drakar & Demoner, Extreme Trial Motocross, Infinite Worlds 
STAR WARS EPISODE 1 THE GUNNGAN FRONTIER, TANAKA, THE GUARDIAN OF DARKNESS 


Jack Nicklaus 6: GBC, Official Formula 1 Racing, Peacemaker, Pun Street Soccer, Thrust Twist'N Turn 
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14 —- HALF-LIFE: LEDARE 

OPPOSING FORCE NYHETER 

Det suveräna spelet får Civilization III, FIFA 2000, 

ökad livslängd Apornas Planet, 

| ; Alone In the Dark 4, 

Tomb Raider 4. 
LÄSVÄRT 
Kommer vi att få se 
Black& white lagom till 
jul? 


16 RAINBOW SIX: 
ROGUE SPEAR 
Det busiga spjutet? Din 
gissning är lika bra som 


Vi har varit på världens största spelmässa vår. 


och koll at in de nyaste spelen och vad som SENASTE NYTT OM... ed med köpta 
kommer att släppas under det närmaste året. | spel just nu. 


QUAKE Ill ARENA SPELFUSK 
Snart är det här... Inget för riktiga gamers - 
fast bara lite. 
OCENSURERAT 
Hot, smicker, debatt. 
' NÄSTA NUMMER 
Dvs i augusti. 


PLANESCAPE X-WING ALLIANCE 
TORMENT Guiden fortsätter - 


Ett av de spel vi verkligen efterlängtad av många. 
vill spela. 


Det är den största filmhändelsen på länge 


= SA / o 23 är : INDIANA JONES AND 
och förväntningarna på spelet är höga. = : THE INFERNAL 
: Klarar. LucasArts av att uppfylla dem? MEAN DS RER SRA 


med Indy. 
DENNA MÅNADS RECENSIONER 


46 Qutcast 62 Mechwarrior 3 71 Imperialism II 
52 Hidden & Dangerous 66 Star Wars Episode 1 Racer 
56 Star Wars Episode 1 - The 68 Everquest 

Phantom Menace 70 Tales of the Sword Coast 


'Passasos sjubv IV "Wi 9 PY MISPanT Ge 


RR : 


Hidden & Dangerous - sid 52 Mechwarrior 3 - sid 62 Star Wars Episode 1 Racer - sid 66 
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Extensive arsenal of weapons and h gh-tech gadgets. SS a va cd rn RINNA — - 


Dynamic camera angles react intui 


with Ist and 3rd person perspective 


Original musical score by the Moscow Symphon 


A WORLD OF INFINITE POSSIBILITIES. 
A FINITE CHANCE OF SURVIVAL. 


Ett spel som är briljant 
SMA på alla fronter. 
O 1999 - Infogrames RE 620 I Svenska PC Gamer nr 31. ve 
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LEDARE 


EFTER E3 


istorien 
upprepas år 
efter år. E3 
kommer 
och går, för- 
hoppningar 
infrias, det minglas på 
partyn, spel höjs till sky- 
arna och andra sjunker som stenar. Så 


även i år. För er som inte känner till det : 
: numret och du kan vara säker på att inte 

: missa några väsentliga spelnyheter. Det är 

: förstås inte slut här. Nästa månad återkom- 
: mer vi med mer godbitar, intervjuer och 

: nyheter om vad som kommer att hända på 

: spelfronten i höst och en bit in på nästa år, 

: så missa inte nummer 32 av PC Gamer. Till 
: dess, ha en bra sommar. Det ska vi ha. 


så står E3 för Electronic Entertainment 
Expo, världens största mässa för data- 
spel där alla stora utgivare slåss om 
pressens uppmärksamhet med näbbar 
och klor, eller snarare med strålkastare, 
rök och lättklädda damer. 

E3 inträffar alltid i maj och platsen är 
vanligtvis det glassiga Los Angeles, med 
undantag för de senaste årens tillfälliga 
omlokalisering till Atlanta. Glamoröst tror 
vissa - Svettigt, stressigt och stenhårt tempo 
tycker alla närvarande journalister. Givetvis 
är det också årets intressantaste händelse i 
dataspelsbranschen. Det är väldigt lätt att 
bli entusiatisk inför den mängd spel som 
hårdlanseras under dessa tre intensiva 
dagar och det gäller att hålla huvudet kallt 
och inte ryckas med i den konstruerade 
glädjeyran. Något som Micke Hjalmarson 


lyckades med i år, förstås. 
Det är en rak rapport, utan 
förskönande omskrivningar, 
som får summera årets upp- 
laga av E3, där det faktiskt 
visades en hel del trevliga 


: och lovande spel för en nyhetstörstande 
: press. Självklart fanns lågvattenmärkena i 
: år också, men de är ju inte lika roliga att 


prata om. Läs vårt rapport från E3 i det här 


Anders Björlin 
Chefredaktör 
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CDGAMER 


Den här månaden slår vi på stort med två CD Gamer. Se det som 
en gåva från oss till er. Vi tänkte helt enkelt att ni inte skulle ha 
något emot att få mer att göra på semstern. 


APPEAL 
P200, 32 Mb RAM, Win95, MMX 


[ Å B ] G AM ER Vi på PC Gamer är stolta över att kunna erbjuda en exklusiv, spelbar = 


demo ur Månadens Spel, Outcast. Vår recensent formligen öser 
superlativ över Outcast på sidorna 46-51, och nu får ni också chansen 
att testa spelet. . 

Här ska du kuska runt i fantasyriket Adelpha som Navy Seals- 
busen Cutter Slade. Detta är ett träningsdemo, där du bland annat lär 
dig skjuta, simma och smyga. Träna hårt, för nästa månad bjuder vi på 
actiondemot av Outcast. 


Det här är huvudmenynerna, från vilka du kan 
installera och spela alla demos och sharewarespel. På 
CD-ROM-skivorna hittar du alltid de senaste officiella 
demon. Vår nära kontakt med programvaruhus och 
distributörer gör att det på CD Gamers skivor endast 
finns demon som har godkänts antingen av 
programtillverkaren eller distributören. 


CERIGAMER' 


8 PC GAMER JuULI 1999 


TEAM EVOLV 
P133, 16 Mb RAM, Win95 


Det här är en tidig nivå ur Battlezones första mission pack. Led dina 
trupper genom galaxen på ett uppdrag där det gäller att ta kontroll 
över främmande teknologi innan ryssarna gör det. Det finns bara plats 
för en supermakt. Här finns 23 nya uppdrag och två nya arméer. Du 
behöver inte Battlezone för att köra den här demon, men däremot 
behövs det för att köra den fulla versionen av spelet. Om du får upp 
felmeddelandet "Det gick inte att hitta DLL-filen MSVCP50.DLL” när du 
försöker köra spelet så måste du köra följande fil från CD Gamer: 
SPELNBATTLEZONE THE RED ODYSSEYASETUP EXE 


KONTROLLER: 
WY/S - Framåt/bakåt 

A/D - Strejfa vänster/höger 
Numpad 4/6 - Sväng 
vänster/höger 

F/C - Pitch upp/ner 

Insert - Eldgivning 
Numpad Enter - Byt våpen 
BREAKNECK F-22 LIGHTNING 3 HÖ 


THQ NOVALOGIC . E - Hoppa 
P133, 32 Mb RAM, Win95, 3D-kort P200, 32 Mb RAM, Win95 


BreakNeck är en suverän PC-racer I flygspelet F-22 Lightning 3 får du 
då det finns fler än 40 olika fordon = ta kontroll över ett av världens 
och 24 banor att välja mellan. mest avancerade och omtalade 
BreakNeck gör inte heller någon stridsflygplan, F-22 Lightning. I det 
besviken på det grafiska området, här demot kan du ge dig ut på 
och man kan tävla i alla möjliga uppdrag mitt under ett fruktans- 
väderlekar på banor runt hela värl- — värt åskväder Du har även möjlig- 
den. Om det inte går så bra för dig — het att koppla upp dig mot 
behöver du inte ge upp för det. Novalogics onlineservice 

Ibland kan man erbjudas möjlighe-  NovaWorld, där du kan flyga mot 
ten att använda vapen för alt blåsa upp till 120 andra piloter samti- 


motståndarna av banan. digt 

CORSAIRS HELL-COPTER 
MICROIDS — UBI SOFT 

P133, 32 Mb RAM, Win95 = — P133, 16 Mb RAM, Win95 


fa AE REN EN ERRIN EEE 
Kontrollera upp till 30 av dina män Du är Robert Fortune, ledare för 


i realtid. Du seglar ut på haven för — den kända attackskvadronen Hell- LINKS EXT VIE RE-VOLT 


- or 3 or MICROSOFT oo 6XACCLAIM = SS 
att erövra den nya världen, och på Copter Här kan du välja mellan tre RN Mb RAM, wi n95, 30-kort 


din resa kommer du att stöta på — — olika helikoptrar, och utrusta dem —— 
horder av pirater. Under de olika — med de olika vapen du behöver. är ä ot SO! | fdr har Det finns | inga begränsningar för 
uppdragen får du segla runt iden = Stilmässigt påminner Hellcopter sett förut. Ett ER ved kamika- — var de radiostyrda bilarna I 
karibiska ö-världen, se Madagaskar, om de gamla Electronic Arts-titlar- zepiloter, bluessångare och träsk- = Acclaims Re-Volt kan köra. En 
och segla utmed Asiens kust tills na i Strike-serien: Desert Strike, varelser. I Links Extreme finns tre annan fördel är att bilarna 
du når Australien. Nuclear Strike, och Jungle Strike. banor: Mojo Bay Country Club, gå sönder, så det är bara att tuta 


Demolition Driving Range och = och köra och göra allt i din makt 
Dimension X Batt efield. Bern dig för att vinna loppen. 
på det värsta, för här kan ett missat 


utslag bli ännu mer ae än i STAR WARS: 
verkligheten.  DROIDWORKS 


LUCAS ARTS 

NEED FOR — P133, 16 Mb RAM, Win95 = 

SPEED: ROAD Star Wars: DroidWorks är ett te — 
CHALLENGE annorlunda spel där man får lära sig 
ELECTRONIC ARTS att tillämpa vetenskapliga principer. 
P200, 32 Mb RAM, Win95 Långt inne i Jawa Droid Workshop = 
Ferrari 550 Maranello, Chevrolet På Tatooine, måste du designa och 
- Corvette C5 och Chevrolet Camaro bygga droider med unika kunska- - 


Z28 är några av de fartvidunder du Per för att slutföra ett antal uppdrag. 


kan prova att köra i det här bilspe- När du är klar med designen place- 
let. Välj själv vilken sida av lagen du rar du ut dina droider och utforskar 


vill spela på. Körupplevelsen är texturrika 3D-miljöer som är fulla av 
total i Need For Speed: Road = vetenskapliga problem som du = 
Challenge. måste lösa. För varje uppdrag du = 
klarar av kläffrär du (ranking. 
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CDGAMER 


WINDOWS 
SSE-MENYN 


Sätt i skivan i din CD-ROM-läsare 
och menyprogrammet startas 
automatiskt. 


Utöver demos har vi dessutom 
guider, recensioner och spelfusk 
ur tidigare nummer av PC Gamer. 


SMIGAMER 


Här hittar du alla 
PC Gamers 
tidigare recensioner. 


Om du kört fast 
kan våra guider 
hjälpa dig. 


Måste du titta i den mmmaseö 
här sektionen har me 
du sjunkit lågt. 


Kolla innehållet på 
tidigare utgåvor av 
CD Gamer. 


PROBLEM? 
Se till att du har följt alla installa- 
tionsbeskrivningar. Om du har fått 
en defekt CD så byter vi ut den 
mot en ny. En CD-skiva ska endast 
bytas ut om den inte går att läsa 
ifrån. Ex. menyprogrammet starta 
inte. Om du däremot har problem 
med någon demo eller program 
ska du ta kontakt med vår 
CD-support. Du kan nå dem på: 
www.medstroms.net/ 
kundtjanst/cd html 


Notera att vår CD-support hjälper 
till med tekniska problem som 
direkt hör till vår CD-skiva och inte 


kan svara på övriga frågor angåen- 


de hård- och mjukvaror. 


OBS! 

CD-ROM-skivan är naturligtvis nog- 
grant testad mot virus, men 
Medströms Dataförlag AB tar inte 
ansvar för några som helst skador 
som kan tänkas uppkomma till 
följd av användning av CD-ROM- 
skivan och dess innehåll. Vill du 
vara på den säkra sidan, säkerhet- 
skopiera all viktig information på 
hårddisken först. 
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SODE 1 RACER 
LUCASARTS 
P166, 32 Mb RAM, Win95, 3D-kort 


| Star Wars: Episode 1 Racer kan 
du ta kontroll över en podracer, 


och delta i ruggigt snabba tävling- 


ar där man kommer upp i farter 
kring 950 km/tim. Ta upp kam- 
pen med dina tuffa konkurrenter 
och undvik samtidigt att köra på 


stenpelare och en mängd andra 
hinder. 


STAR WARS 
EPISODE 1 THE 
GUNGAN 
FRONTIER 


LUCASARTS 
P133, 32 Mb RAM, Win95 


Du spelar en hjälte från slaget om 
Naboo, och du kallas in till det 


STAR WARS EPI- 


högsta rådet. Staden hotas av 
överbefolkning, och du måste 
etablera en ny koloni på en när- 
belägen måne. Målet är att du ska 
skapa en ny värld full av fantastis- 
ka varelser och växter från hela 
galaxen. Du måste upptäcka hur 
de här främmande djuren och 
växterna interagerar och hur de 
är beroende av varandra för att 
överleva. Det är först när du har 
en ekologiskt sund miljö som 


den nya staden fungerar fullt ut. 


TANAKA 
PACIFIC MEDIA 
P150, 16 Mb RAM, Win95 


Året är 2525 när du kommer till 
planeten Tanaka. Snart märker du 
att invånarna på den här planeten 
tar allt på fullaste allvar, och att 
endast de starkaste överlever. Till 
och med resorna till jobbet är en 
tävling för de effektiva och under- 
hållningslystna människorna på 


Tanaka. Om du vill överleva är det 


säkrast att du går segrande ur stri- 
den. 


THE GUARDIAN 
OF DARKNESS 


CRYO INTERACTIVE 
P200, 32 Mb RAM, Win95 


Ekna är en exorcistmunk, med 
full kontroll på kraften bakom 
mental energi och böner. Han 
skickas ofta ut på farliga och över- 
naturliga uppdrag i det här annor- 
lunda actionäventyret. Behöver vi 
berätta att det är du som spelar 
Ekna? Okej, det är du som spelar 
Ekna. 


ARKANOID 


PATCHAR OCH 
TILLBEHÖR 


Dessa filer hittar du i katalogen 
Patchar & Tillbehör på CD Gamer. 
Du når dem inte genom meny- 
programmet utan du måste 
använda Utforskaren. 


ALPHA 
CENTAURI: 
FIGHT FOR THE 
BOREHOLES 


Scenario 


HALF-LIFE: 
DRUG BARONS 


Det här är ett minipack med nivåer 
med ändrade ljudfiler för HalfLife. 


Du bör ha en kraftfull PC med ett 
3D-kort. 

Placera pak1.pak-filen i din 
Valve-katalog. Starta sedan Half 
Life från en dosprompt med den 
här raden: hl.exe -console 


När HalfLife-skärmen dyker upp 
klickar du på konsolknappen. När 
konsolen har kommit upp 
skriver du: map intro 

När du har spelat klart är det 
viktigt att ta bort eller döpa om 
pak1.pak-filen i Valve-katalogen. 


Om du inte gör det finns det risk 
för att HalFLife inte fungerar som 
det ska. 


HALF-LIFE 


Patch 1005 - 1010 


S MIDTOWN 
ADNESS 


Ny multiplayerbana till detta spel. 


QUAKE II- 
TILLBEHÖR 
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mod för Quake ll. 


UAKE II: 
VANTEDQ2 
Två singleplayernivåer. Dessutom 
ett antal multiplayernivåer för spel 
Över Internet och LAN. 3D-kort 
rekommenderas. 


ROLLERCOAS- 
TER TYCOON 


Nya scenarion. . 
TOTAL ANNIHI- 
SEN TAUIP 


Nya enheter. 


UNREAL 


Senaste patchen. 


QUAKE "Ho 
SENERATIONS 


QUAKE II: 
IDGAMMA V2.0 


Ett bra tillbehör som ställer in ljus 
— och färgåtergivningen. 


SUAKE II: 
AVY FOR- 
TRESS 


En TF till Quake II. 


-.QUAKE II: 
ROBSTROG 
V1.2 
Den andra versionen av Rob The 

 Strogg, denna Teamplay /DM/SP- 


VEH EART 
EIDOS 


P166, 32 Mb RAM, Win95, 3Dfx 


TERRAN AGREE DIP ENTER SRA RI NGA RNA RTR HERE 2 VA SET 
. Det här är en spelbar:demo från 
Braveheart. Braveheart kretsar 


kring den skotske frihetskämpen 
William Wallace som ledde sina: 
landsmän mot engelsmännen och 


fick dem att slåss för sin frihet. 
. Braveheart är ett strategispel där 
strider i realtid kombineras med 


resurshantering. I den här demon 


ingår två uppdrag. Det första är ett 


”stealth-uppdrag” där du ska ta 


dig in i en by och norpa åt dig en 


massa vapen, och det andra är ett 
blodigt slag ut på de SKOR 
hedarna. 


- WESTWOOD 


P100, 16 Mb RAM, Win95 


SER NS SAS SANS R RENEE DTS RAT AN na 
I vanliga fall är vår policy att aldrig 
ta med rullande filmer, utan bara 
spelbara demos. I det här fallet gör 
vi dock ett undantag. Vi vill ju att ni 
ska.se vad ni ska göra senare i år. 
Året är 2015, och-det ser 
mörkt ut för mänskligheten. GDI 
har evakuerat så många som möj- 
ligt till sydpolen, där de koordine- 
rar sina styrkor från en rymdsta- 
tion vid namn ”The Philadelphia.” 
The Brotherhood of Nod är upp- 
delat i smågrupper. Kane har lyck- 
ats få över de flesta på sin sida, 
men den mest betydelsefulla, som 
leds-av Hassan, är emot honom. = 
Innan han försvann 1995; började 
Kane skapa Tiberium Mutants. 
å Detförsta försöket misslyckades 
och de fördrevs. Nu kallas de 
a här mutantema The Forgotten, 
V och dé har skapat en mot 
| ståndsgrupp vid namn Resist- 
PR. = ance to Nod. De litar kan- 
” ske inte helt och fullt på 
GDI, men kan ändå tänka sig att 


| | hjälpa till. 


CHAMPIONSHIP 


I MANAGER 3 
I EIDOS 
I P133, 32 Mb RAM, Win95 


För de av er som ännu inte har 
provat CM3, har vi nu en fullt 


spelbar demo på CD Gamer. Den 
innehåller de engelska ligorna, 
och du kan spela en halv säsong. 
Sparfunktionen är kompatibel 
med fullversionen, så du kan fort- = 
sätta samma spel om du köper = 
fullversionen av Championship 
Manager 3. - 


0422 3 
«+ BLASTPOSITIVE 
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TARGET GAMES 
P166, 32 Mb RAM, Win95 


Den här demon utspelar sig i den 
klassiska fantasyvärlden Ereb Altor. 
Det finns fyra olika karaktärer att 
välja mellan: ljusalv, halv-örch, rid- 
dare och anka. Dessutom finns det 
ett 20-tal monster från Drakar och 
Demoners värld. Alla talar svenska, 
som det brukar heta. 


THE DAWN INTERACTIVE 
P166, 16 Mb RAM, 3Dfx 


När utvecklarna 1996 började 
arbeta med det här spelet, hade 
de som mål att återskapa varje 
aspekt av motocross. För att lyckas 
'med det tog de hjälp av den dub- 
ble världsmästaren Alex Puzar. I 
Extreme Trial Motocross är såväl 
motorcyklar som förare väldigt 
detaljrika och realistiska. Eftersom 


spelet är realistiskt, går det förstås 
att skvätta gyttja på såväl sig själv 
som motståndare och omgivning- 
en. 


INTERPLAY 
P133, 16 Mb RAM 


Det här är ett stort fantasy/RPG 
med hundratals monster, föremål 
och mängder av magiska spells. 
Grafiken är OpenGL-renderad, det 
finns många nivåer att utforska och 
givetvis går det även att spela multi- 
player över Internet. Du som Sspe- 
lare kan välja mellan ett antal olika 
raser och gillen, och du kan skapa 
hur många olika karaktärer du vill. I 
spelet finns en taverna där man blir 
belönad för olika föremål och 
monster, och ett bibliotek där man 
kan skaffa sig information. 


ACTIVISION 
P166, 32 Mb RAM, Win95 


Alla som är intresserade av golf vet 
vem Jack Nicklaus är. Nu kan du 
spela som Nicklaus själv, eller möta 
den "Gyllene Björnen.” Jack 
Nicklaus 6: Golden Bear Challenge 


har bra grafik och spelkänsla, 


gränssnittet är intuitivt och motstån- 
dar-AIk:n är utmärkt. Låter det som 

ett bra spel? Bra, för det är just vad 
det är. Det här demot innehåller tre 


stycken fullt spelbara hål från 
Cochise-banan i Desert Mountain. 


EIDOS 
P166, 32 Mb RAM, Win95 


Prova din körskicklighet på 5 fem 
varv på en japansk bana i Official 
Formula One Racer. Alla de 22 


officiella bilarna och 11 teamen från 


1998 finns med , och det finns 3 
olika svårighetsgrader att välja mel- 
lan. Dessutom kan man välja om 


man vill ha en realistisk upplevelse i 


simulationsläget, eller om, man 
bara vill bränna däck och skrynkla 
asfalt i arkadläget. 


KUJU ENTERTAINMENT 
P133, 32 Mb RAM, Win95 


Peacemaker-teamet är en fredsbe- 
varande styrka som går under 
namnet MPE (Multi-national 
Peacekeeping Executive), och som 
har tillstånd av alla medlemsländer- 
na i FN att ta sig in på deras territo- 
rium. Deras uppgift är att utrota alla 
terrorism, stoppa krig om det är 
möjligt och ordna så att det blir 
fred i hela världen. För att lyckas 
med denna mastiga uppgift är de 
utrustade med allsköns vapen och 
teknologi. 


INFOGRAMES 


P133, 16 Mb RAM, Win95, 3Dfx 


Puma Street Soccer är ett annor- 
lunda fotbollsspel från Puma och 
Sunsoft, där man spelar med fyr- 
mannalag. Framförallt har utveck- 
larna satsat på spelkänslan och 
kontrollsystemet. Om de har lyck- 
ats kan du själv avgöra. Det är bara 
att sätta fast skruvdobbarna, dra 
igång CD Gamer och börja lira. 


ACCOLADE 
PII 266, 32 Mb RAM, Win95, 
3D-kort 


Slave Zero skiljer sig rätt rejält från 
många tidigare actionspel. Det har i 
och för sig hämtat viss inspiration 
från Mechwarrior-serien (projekt- 
chefen Sean Vesce fungerade som 
Lead Designer för Mechwarrior 2), 
men är ändå en annorlunda upple- 
velse. Slave Zero utspelas i en hek- 
tisk stad som kännetecknas av en 
helt interaktiv miljö där du kan 
trampa sönder bilar, plocka upp 
fotgängare och krossa svävare. 


TAKE 2 
P166, 16 Mb RAM, Win95, 3D-kort 


Det här lär nog inte passa de som 
gillar bilsimulatorer. I Thrust, Twist 
&Turn är det gasen i botten som 
gäller om man ska kunna köra om 
konkurrenterna- Dessutom finns 
det loopar och andra hinder som 
man måste ta sig förbi ute på 
banorna. 
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SS 


"En första titt på... 


LF-LIFE 


SING FORG 


Färdig med HalfFLife? Glöm det. Opposing Force kommer att 
skrämma skiten ur dig. Annu en gång. Av MATTHEW PIERCE 


Jag svär! Det var 
Leif Loket som 
mötte mig där på 
plattformen. 
Bilringar och allt! 


KOMMER OPPOSING FORCE ATT FÖRSTÖRA DIN NATTSÖMN... 
Kili GEARBOX SOFTWARE 


UTGIVARE 
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Reed 


" Det är tänt men 
ingen är hemma, 
”hissen går inte 
hela vägen upp”, 
det fattas en tegel- 
sten för att få ihop 

| till ett lass. 
Ja, ni fattar. 


Nivåerna i 
Opposing 
Force kom- 
mer att 
likna dem i 
originalet. 


du vilja tvät- 


SKU LL ta bort det 


där flinet från Freemans ansikte en 
gång för alla? 

Ja, vi också. HalFLife är ett av värl- 
dens bästa spel (om inte det bästa), men 
den som var ansvarig för designen av 
huvudpersonen borde få sig en rejäl 
känga i ändalykten. Gearbox Software 
(som till största delen består av folk från 
det gamla Rebel Boat Rocker) har tydligen 
fattat detta, och därför har man valt att 
berätta historien om HalFLife ur ett helt 
annat perspektiv - du spelar nämligen en 
av soldaterna som skickats till Black Mesa 
för att rensa upp. Således är Freeman nu 
historia. Tills du lyckas fånga honom, det 
vill säga... 

Att spela en hänsynslös mördarma- 
skin istället för en oskyldig forskare inne- 


BÅTFLYKTINGAR 


Prax Wars motor kunde mäta sig med det mesta 
på den tiden då det begav sig. Tyvärr övergav EA | 
projektet strax innan releasen. Buu på EA för 

det, tycker PCG. 


"SPELA EN HÄNSYNSLÖS 
MÖRDARMASKIN ISTÄLLET FÖR 
EN OSKYLDIG FORSKARE.” 


bär givetvis att allt motstånd måste kros- 
sas. För att försäkra sig om att spelets fil- 
miska känsla bibehålls har därför utveck- 
larna implementerat forskare och säker- 
hetsvakter som inte bara ska användas för 
prickskytte. Det smarta med OF är att din 
karaktär måste ta hjälp av de anställda i 
Black Mesa i minst lika stor utsträckning 
som Freeman, trots att han i grund och 
botten är ”ond”. Detta betyder att vi får 
en massa pussel och problem att lösa när 
vi navigerar runt i det raserade komplex- 
et, och vi får även se en del härligt scripte- 
rade scener där vitrockar blir upptuggade 
av hungriga rymdisar. Sedan finns det för- 
stås också allierade soldater. 
Baskersnubbarna, marinsoldater i gas- 
mask, och så en helt ny karaktär - ”The 
Drill Sergeant”. Dessa kollegor finns alla 
tillgängliga för att ge dig eldunderstöd 
och, i det senare fallet, träning. 

Rymdvarelserna har inte heller igno- 
rerats. Tack vara händelserna i det 
ursprungliga spelet (där Freeman av miss- 
tag råkade öppna portalen) så finns det 
gott om sprillans nya varelser som härjar 
runt i gångarna. Endast en av dem var 
ännu implementerad i den versionen som 
vi kikade på, men Gearbox hävdar att de 
kommer att bli minst lika skrämmande 
som de i originalet. 

Och så var det vapnen. Allt som allt 
finns det sju stycken som antingen är helt 
nya eller varianter av de i HalFLife. 
Kofoten är utbytt mot en jättelik skiftnyck- 
el, ett förbättrat handeldvapen ersätter 
Glocken, och du kan även använda barna- 
cles som vapen. De har två användnings- 
områden - dels kan du skjuta mot någon 
olycklig sate och se hur han dras in i käf- 
tarna, eller så kan du nyttja vapnet som 


en sorts änterhake, vilket visar sig vara 
mycket effektivt när man vill ta sig över 
diverse jobbiga hinder. 

När det gäller Half-Life och multiplay- 
er ser Valve ut att satsa allt på ett kort, 
nämligen Team Fortress 2; Opposing 
Force kommer däremot att innehålla en 
hel del deathmatch-nivåer, och många av 
dem kommer att vara byggda av så kalla- 
de ”stjärndesigners”. Än så länge vet vi 
bara att Levelord har bidragit, men vi hop- 
pas givetvis att även Valve själva kommer 
att göra gästspel. 

Det är väldigt uppfriskande att det 
äntligen kommer ett expansionspaket 
som inte är en upprepning av det gamla 
spelet, med några få nya monster och 
vapen. Opposing Forces koncentrerar sig 
på att ge oss upplevelsen som är Half-Life 
ur ett helt nytt perspektiv, och därmed är 
det ganska säkert att Valves fenomen inte 


kommer att dö ut i första taget... PAJ 


KOMMER SNART! 


Förhoppningsvis tar vi en närmare titt på 
Opposing Force nästa månad. 


UTVECKLAR 


Namn: 
Gearbox 
Software 


USA 


| Grundat: 1997 


10+ 

Bakgrund: 
Grundat av f d 
anställda på 3D 
Realms och 
andra företag 
kända för sina 
shooters i 
första person. 


Tidigare spek 
Bara Prax War 
under namnet 
Rebel Boat 
Rocker och det 
kom aldrig ut. 
Synd och skam. 


I Opposing Force är mental träning 
och koordination viktiga inslag. 
”Wax on, wax off.” 
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n första titt på... 


 RAINBOW SIX 
ROGUE SPEAR 


Nu är det dags igen, mina vänner. 
Av KIERON GILLEN 


Död åt alla anarkis- 
tiska konstnärer. 


DÄRFÖR KOMMER ROGUE SPEAR ATT TRÄNGA IN I DITT HJÄRTA 
nan 4113 RED STORM HUR KOMPLETT: Kly 


UTGIVARE TAKE 2 LIA DNRTVU SEPTEMBER 
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Har ni med allting? 
Pass och solkräm? 


Räkna med att många 
uppdrag kommer att 
sluta så här. 


D ET är bra att döda terrorister. 
| Såvida inte de är frihets- 
kämpar, men det är ett filosofiskt 
argument som vi inte kommer att 
ägna något utrymme här. Därför 
glömmer vi bort det moraliska dilem- 
mat och återvänder till den värld där 


Rainbow Six håller till, där det defini- 


(Vänster) Tidig 
version av nivå- 
designen. 


tivt är en bra sak att ta kål på onda Något som saknades i det första 
militanta aktivister. spelet var kikarsiktet. Inte skulle det väl i styrkor och de belägrade försvararna UTVECKLAR I 
Det är förstås ganska lätt att förstå. en sådan här situation saknas mängder av = agerar klart mer övertygande. Just nu DATA 
När allt kommer omkring är ju Rogue skarpskyttar på taket till byggnaden mitt- — känns det som att inte något spel kom- Namn: 

Spear den militära kod som jänkarna emot; skyttar som bara väntar på en mer att kunna nå upp i samma klass som Red Storm 


Entertainment 


använder när ett kärnvapen har försvun- 


it, så det kansk liten fi iS- rv rv Ursprungsland: 
ning om spelets handling. Någon kom- = INNAN DU KAN RÄDDA VÄRLDEN oA 
Grundat: 1996 


TT IVAMAAMAAMAD? Fort Jag måste & MÅSTE DU RÄKNA UT HUR DU Bakorandk Fk 


tag i en telefon för att ringa till min familj uppmärksam- 
och mina vänner och ta farväl. - En läsa- S KA KLA RA AV 1 8 NYA N IVÅE R « S a ag 
re). grundade före- 
Det är bara ett spel, min vän (eller är — order om att skjuta ett särskilt bångstyrigt — Hidden And Dangerous, men Rogue taget. Har 
koden Broken Arrow? Jag kommer inte mål? Nej, det skulle det inte. Det proble- Spear bidar sin tid och vilar upp sig inför sedan dess pro- 
ihåg). Innan du kan rädda världen från ett — met har lösts i Rogue Spear. Vi dunkar ett granatladdat anfall. Håll korpgluggar- ducerat mäng- 
kärnvapenkrig, måste du räkna ut hur du. Red Storm i ryggen och välkomnar det na öppna. PE = a med 
ska kunna ta dig an 18 nya nivåer, som greppet. nes HE 
utspelas på 16 olika platser. Bland de här Det som framförallt pekar på att KOMMER SNART! de fick viss upp- 
miljöerna bör det finnas arkitektoniska Rogue Spear blir så bra som dess före- SRS n skattning med 
S La | ä a De söker betatestare nu. När vi får tag på spelbar i 
mästerverk som håller samma klass som = gångare kunde ha blivit, kod, talar vi om det för er. Tom Clancy's 
de i det nya mästerspelet Hidden And är förbättringarna på | Rainbow Six. 
Dangerous (läs recensionen i det här Al-området, vilket Tidigare spel: 
numret), som t ex Operahuset i Prag, gör att Det bästa är 


Rogue Spears 
föregångare, 
men titlar som 
Politika och 
Ruthless.com 
har också 
släppts. 


New York Metropolitan Museum of 
Art och något som saknades i det för- 
sta spelet, en kapad 747:a. 
| De här miljöerna hjälper förhopp- 
ningsvis till att skapa en spelvärld som 
är ännu bättre på att fängsla spelaren. 
Välkända miljöer skänker alltid digital 
underhållning en viss trovärdighet, 
när allt kommer omkring. Den här 
gången förväntar vi oss att få se 
något som är skrämmande auten- 
tiskt. 


både dina 


: ; 4 När du kommer hit vill du att dina soldater ska 
(Höger) Det är något c 23 4 kasta granater innan de går in i rummen. Du kom- 
lömskt med folk som låter — — mer också att vilja byta ut dina krypskyttar mot 
överläppen täckas med hår. | Å insatssoldater, eftersom det inte finns några exter- 

I Nyss SS å & na fönster. Se där! Taktiska alternativ. Resultat. 
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HETER 


Delta Force var länge ett 

stående inslag här på 
redaktionen. Mången kväll satt vi 
som klistrade vid skärmarna, 
uppslukade av en svettig, 
nervpirrande deathmatch där 
krypskytte var det dominerande 
greppet. Det finns inte mycket 
som slår känslan när man från flera 
hundra meter sätter en kula rakt 
mellan ögonen på en förvånad 
chefredaktör. Givetvis skyller han 
efter dråpslaget på lagg eller 
annat, men man vet i sitt stilla 
sinne att han ljuger, och att man är 
en dödens ängel med attityd så 
det räcker. 

Jag ska gå rakt på sak. I alla fall 
så rakt det går efter en inledning 
som tar upp halva artikeln. Delta 
Force 2 kommer att bli snyggare, 
snabbare, roligare och fetare än 
originalet. Precis som sig bör, allt- 
så. Här är ett axplock av nyheterna 
i detta andra generationens soldat- 
SIm: 
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DELTA FORGE 2 


Vädereffekter som regn, snö, 
dimma och vind (som påverkar 
kulans bana). Ny grafikmotor med 
stöd för 32-bitars voxelgrafik. 
Högt, böljande gräs som man kan 
gömma sig i när man snipar. 
Tekniken ”Voice-Over-Net” som 
låter spelare tala till varandra 
genom mikrofoner i multiplay. 
Soldaterna kan utföra fler rörelser, 
och så har vi förstås nya vapen, ny 
utrustning och möjligheten att 
(äntligen) kunna ha lite kontroll 
över vad ens stridskamrater pysslar 
med. Med andra ord kommer allt 
som saknades i originalet att finnas 
med i uppföljaren. Vi nickar upp- 
skattande och inväntar Novalogics 
nya storsäljare med illa dold otålig- 
het. 


H Novalogic utvecklar 
och ger ut Delta 
Force 2, men när? 
Den som lever får 
Se... 


Jocke gör sin bejublade 
imitation av pastor 
Runar Segaard på 
rådjursjakt med 
automatkarbin. 


Kan i Elec- 
tronic Arts 
följa upp 
framgång- 
en med 
NES III? 
SID 20 


| SPECIALRAPPORT | 


SID MEIER'S GIVILIZATION II 


N AA 


CM IVAN 


Det finns ingen som helst 

anledning att nypa dig själv i 
armen. Du läste helt rätt. Hasbro 
(som redan har köpt upp 
MicroProse) har lyckats med 
bedriften att lura tillbaka Sid Meier 
för att skapa Civilization III. Under 
presskonferensen, som hamnade 
lite på sniskan på grund av alla 
hors d'oeuvre-smaskande 
amerikanska kostymnissar som 
hela tiden hojtade och berättade 
hur mycket de älskade varandra, 
berättade Sid, Jeff Briggs (president 
och VD för Firaxis) och vice- 
presidenten Brian Reynolds hur de 
alltid hade hoppats på en 
återförening inför Civ III. Och 
(snyft!) nu hade det blivit 
verklighet! Lustigt nog så var de 


En av 
Infogram- 
es största 
hits är 
tillbaka 
igen. 

SID 22 


Bara att läsa om det ger oss rysningar. 
Du då? 


en aning mindre talföra när de fick 
frågan om ett releasedatum, och 
de ville heller inte berätta vad de 
tyckte om Activisions utspel med 
semiuppföljaren till Civ II - 
Civilization: Call To Power. Kanske 
var de alltför känslomässigt 
överväldigade... 


HB Firaxis påbörjar arbetet med 
Civ Ill inom de närmsta 
månaderna. 


Världens 
bästa 
sportserie 
passerar 
millennie- 
skiftet. 
SID 24 


SYSTEM SHOCK 2 


När det första System Shock 
kom 1994 försvann det mer 
eller mindre i den uppståndelse 
som orsakades av Doom. Det 
verkar dock som att många 
kommer ihåg spelet, för när 
Irrational Games visade upp 
System Shock 2 på E3 var 
uppståndelsen stor. Något av allt 
det som de många besökarna på 
E3-mässan fick reda på var att 
System Shock 2 använder en 
omarbetad version av Thief: The 
Dark Projectmotorn, och att Al- 
modellen kan kommunicera med 
sig själv och till exempel kan 
övervakningskameror och 
liknande användas för att spåra 
spelaren. Skrämmande är 
bara förnamnet. 

När spelet börjar 
befinner du dig på en 
havererad rymdstation 
där något har gått väldigt 
snett. Utan att avslöja för 
mycket kan vi berätta att 
du lär stöta på ett och 
annat genetiskt missfos- 
ter i några av stationens 


korridorer. 

Det vi tycker är särskilt spän- 
nande, är att man kan gå omkring 
som i vilket spel i första person 
som helst, men om det är något 
särskilt du vill undersöka, kan du 
bara frysa rutan och med hjälp av 
musen interagera med de föremål 
du hittar. Att sedan action, karak- 
tärsutveckling, handling och även- 
tyr blandas friskt är ju inte heller 
någon nackdel. Något säger oss 
att System Shock 2 kommer att få 
den uppmärksamhet som 
originalet borde ha fått... 


H System Shock 2 kommer till en 
dator nära dig i höst. 


(Ovan) Trådsmala 
rymdninjas gör livet 
surt för dig. 
(Nedan) Looking Glass 
Theif-motor verkar 

= funka bra. 
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NYHETER 


Små godbitar från 
nyhetsskörden. 


TRONAR HÖGT 
Acclaim tillkännagav 
helt nyligen att de 
tidigt nästa år kommer 
ge ut ett RPG med en 
smak av Orienten. 
Spelet heter Throne Of 
Darkness och du 
kommer att ha 
kontrollen över sju 
stycken samurajer med 
målet att bli Dark 
Warlord. När denna 
position är nådd 
kommer en 
multiplayer-variant att 
bli tillgänglig. 
Intressant vinkling, 
eller hur? 


Acclaims kommande 
spel Armorines har 
döpts om och fått den 
något längre titeln 
Armorines: Project 
S.W.A.R.M. 
Installationen 
använder sig av den 
kapabla, men något 
dimtyngda Turok 2- 
motorn, som vi tidigare 
sett i, öhh, Turok 2 och 
South Park. Vi önskar 
dem all lycka. 


LJUV MUSIK 
Att Black And White 
kommer att bli 
banbrytande vet vi, 
men sug på den här: 
Peter Molyneux hävdar 
att du kan säga åt din 
PC att känna igen 
vilken sorts musik du 
spelar på din CD, och 
låta karaktärerna agera 
därefter. Lite Atari 
Teenage Riot och 
gubbarna blir som 
tokiga. Om du lirar 
Frinds In Need går de 
antagligen och spyr. 
Hoppas vi. 


FINAL FANTASY VIII... 
Är på väg till PC:n. Mer 
än så behöver vi väl 
inte säga, eller hur? 


Vi känner inte ett behov av fart, 
utan av öl. Kan bero på att vi 
måste jobba så sent. I vanliga fall kan- 
ske vi skulle känna ett behov av... fart. 
EA:s bilserie har härjat på i flera år nu, 
men det var egentligen först efter den 
senaste installationen, Hot Pursuit, 
som det började accelerera ordentligt 
på PC-plattformen. 

Road Challenge bygger vidare på 
konceptet från det förra spelet 
(d.v.s. biljakter i hög fart 
med ihärdiga poliser). 
Fart borde inte bli 
något problem då 
man har licensierat 
19 olika bilar från 
större tillverkare, och 
även fått med ett lika 
stort antal banor där man 
kan bränna ordentligt med 
gummi. Genom att köra hårt. 
alltså. Ett väl genomarbetat skades 
tem står nästan klart, och det kommer 
ge oss realistiska krascher där en smäll 
mot ett visst område på bilen resulte- 


”Nej, det var verkligen 
inte jag som körde i 200 
blås samtidigt som jag 


gjorde obscena gester.” 
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5 RR AR EA 


NEED FOR SPEED: 
ROAD CHALLENGE 


Faktiskt inte ett dugg Monstro! 


rar i förutbestämda fel (en lätt smäll 
mot fronten kan t.ex. sätta lyktorna ur 
funktion). Men, mer än så säger vi inte 
förrän vi får kika på spelet i förstaper- 
son. Under tiden lirar vi vidare med 
Midtown Madness. 


HE Electronic Arts siktar på en release 
framåt augusti. 


En cab. Färre delar 
som kan ramla av 
helt enkelt. 
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STRATEGI 


HOMEWORLD 


Borta bra, men 
hemma bäst 


Alla RTS-intresserade går i vän- 
tans tider nu, och anledningen 
till det är förstås att det äkta paret 
Sierra och Relic snart förväntas ned- 
komma med strategibebisen 
Homeworld. 

Att det lär bli ett vackert barn 
berättade vi redan i nr 27 av PC 
Gamer, och nu har utvecklingsteamet 
låtit 1 000 hugade betatestare förfö- 
ras av Homeworld. Den senaste tiden 
har utvecklingsteamet ägnat åt att gå 
igenom betatestarnas åsikter om spe- 
let, och jämfört dem med sina egna. 
Vi vet inte om de tyckte att det sakna- 
des Yes-musik i spelet, men i vilket fall 
som helst är det nu klart att de gamla 
symfonirockarna/hjältarna står för 
örongodiset i Homeworld. 

Relic har medvetet låtit Homeworld 
hålla ett något lägre tempo än många 
andra RTS-spel, och anledningen till 
det är troligtvis att fler spelare ska 
kunna ta det till sig. Det var en av de få 
saker som betatestarna anmärkte på, 
och därför har Relic skruvat upp tem- 
pot en smula igen. Det lär med andra 
ord bli ett ganska livligt barn, 
Homeworld. 


BH Säkra källor hävdar bestämt att 
Homeworld släpps i september. 


Klart till halvklart på 


spanska solkusten med 
spridda meteoritskurar. 


| NER Las ös ; ; | ; 
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NYHETER 


Simulerad flygning. Det är vad 
Microsoft Flight Simulator 
handlar om. Simulerad flygning. Inga 
luftstrider. Inga missiler eller 


MICROSOFT 


FLIGHT SIMULATOR 2000 


Saken är att Microsoft är väldigt bra 
på det här, och "spelen" är otroligt 
populära. Den senaste versionen ska 
ge oss förbättrad grafik och två nya 


groteska 20 000. Plus ett riktigt GPS- 
system (ja, jag vet att det blir Global 
Positioning System-system) som 
visar var man befinner sig. Det kan 


helt enkelt inte bli mer verkligt. Fast 
det kan det ju. För parallellt med 
grundversionen kommer en 
Professional Edition som ska använ- 
das vid utbildning av piloter. Den 
inkluderar träning på alla regler som 
gäller i luftrummet, och en massa 
andra saker som ska hjälpa dig att 
träna inför den virtuella examen. 


flygplan som ni kan ratta: 
Concorden och Boeing 777-3000. 
Antalet flygplatser har utökats från 
ynka 3000 i '98-versionen till nästan 


våghalsiga undanmanövrer. Men 
flygning. Att flyga över saker. Och 
sedan landa. Och kanske, om vädret 
tillåter, lyfta igen. 


H Microsoft skickar upp sitt Flight 
Sim 2000 lagom till jul. 


; FS AR 
. Jag är uttråkad. Låt 
oss lågsniffa över 
; farmors hus. 


ALONE IN 
THE DARK 4 


-och blixtar. Vi kan knappt bärga oss. 


För de flesta kom det som en 
stor överraskning när 
Infogrames på E3 visade upp sitt 
kommande spel Alone In The Dark 4. 
Trots att det bara var en rullande 
video så fick man en god 
uppfattning om vad 
utvecklarna Darkworks 
har tänkt sig. 

AITD4 ser ut att 
innehålla filmiska miljöer 
och action-äventyr i stil 
med Resident Evil. 
Demot innehöll även 
otroligt flotta bakgrun- 
der, smidiga karaktärsan- 
imationer och, naturligt- 
vis, en hel massa åska 


H Infogrames ska ge ut Alone In The 
Dark 4 tidigt nästa år. 


Weee! Skräck- 
injagande grejer. 
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Sulu fick frispel på 
kommandobryggan. 


ACTION/ÄVENTYR 


Jag avstår från ; 
det så självklara = 
”Björlin är 
hårig”-skämtet. 


Vi vet hur Charlton Heston 
känner sig. I Apornas Kontor 
slåss vi ständigt för att behålla vår 
mänsklighet i ett rum där den 


DEEP SPACE NINE 


Scotty hade faktiskt ett förhållande med Spock. 


PLANET OF THE APES 


Till slut gjorde 


Vi trodde att vi skulle kunna finna 


frälsningen i PC-spel. Tills nu. 
31 år efter releasen av den 
ytterst apiga filmen kommer nu 


att ge ut ett action-äventyr i tredjeper- 
son med samma namn. Du är en 


homo sapiens som över femton 


hårigt kluriga nivåer gång på gång 
måste bevisa människans överlägsen- 
het genom att lösa olika gåtor, döda 


Det verkar som om varenda del av Star 
Trek-myten har hamnat i ett PC-spel, 
med det noterbara undantaget "Star 
Trekking”, en stor hit från The Firm. Och så 
har vi ju förstås Deep Space Nine. 

Så därför är det nu bestämt att även 
denna lilla rymdstation ska bli skådeplats för 
spelvärldens alla Trek-nördar. Unreal-motorn 
kommer att ligga som grund för denna shoo- 
ter som kan spelas i antingen första- eller tre- 
djeperson. Fansen kommer säkert att upp- 
skatta handlingen som tar vid där TV-serien 
slutade, trots att DS9 var en ganska slö histo- 
ria. Har vi sett alldeles för många Star trek- 
spel? Ja, säger säkert många, med det återstår 
att se. 


H GT kommer att beama upp DS9 framåt 
november. 


en halvt förstörd Frihetsgudinna. 
Antagligen. Trots att man inte kommit 
så långt med spelet så ser de med 
motion capture-tekniken skapade 
karaktärerna redan riktigt bra ut, och 
de inbjudande 60-talseffekterna och 
den stiliserade miljön kan väl inte 
göra någon skada. 


FOX 


H Fox kommer att återvända till 


naturliga ordningen har satts ut spel. gigantiska råttor och knäböja framför 


www.webhallen.com 


Bara 1 kan vara billigast! 


PRFNATAR 


Apornas Planet nästa vår. 
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HETER 


En av de bästa 
sakerna med 
det nya årtusendet är 
att alla spelserier får 
namn som låter 
riktigt tuffa. Vilket 
skulle du själv helst 
spela? Det löjligt 
frökenaktiga FIFA 96 eller 
det läderklädda och 
solglasögonförsedda FIFA 2000? 
Precis. 

I verkligheten är det inte tal om 
någon revolution här, utan det är sna- ; 
rare så att utvecklingen har haft sin gilla anse ch «= ”Nej, vi spelar 
gång. Precis som i ett fotbollsmanage- sas ses ; : pä 1 i samma lag 
mentspel kommer du att få alternera a ST | ; ju.” 
mellan de olika cuper och ligor du del-  Z a res | - S 
tar i. De lag man förväntar sig finns 
med här, men dessutom har EA gjort 


som i Viva Football och lagt med 40 att bli mer fysisk kontakt mellan spelar- med mer information om det här spe- 
klassiska klubb- och landslag. na i FIFA 2000, så att de exempelvis let. 

EA hävdar också att de tio bästa kan nicka ihop och spela mer fysisk 
lagen någonsin kommer att avslöjas. fotboll. Ni kan räkna med att PC H EA ställer om från försvar till anfall 
En annan höjdare är att det kommer Gamers sportredaktion återkommer i november. 


ER RTR TN 


3D BLASTER TNT2 ULTRA 


För de spelare som sätter rer på 2048x2048, vilket gör att 3D 

grafiken i fftämsta rummet finns Blaster TNT 2 Ultra borde vara ett kort 
det nu ännu ett avancerat grafikkort. som håller ett tag. Hur det är med den 
Creative Labs lanserar nämligen sitt 3D saken har vi för avsikt att ta reda på i 
Blaster TNT2 Ultra, ett kort som kan ett omfattande test i ett kommande 
uppvisa inte mindre än 32 Mb RAM. nummer av PC Gamer. 


Det Creative Labs är mest stolta över 
är dock äkta 32-bitars färg, en större H 3D Blaster TNT2 Ultra beräknas 
djupprecision och texturernas höga kosta 2 695:- och då ingår 
upplösning. Sitt namn till trots är inte Expendable från Rage Software. 
3D Blaster 
TNT2 Ultra 
bara en 
nyversion av 
den gamla Riva 
TNT- 
processorn, 
utan snarare en 
nykonstruktion 
av arkitekturen. 
Creative 
har implemen- 
terat en solid Z- 
buffer, 32 Mb 
SDRAM och 
stöd för textu- 


BLASTER 
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SVENSKA DATOR- 
SPELSFESTIVALEN -99 


Det är avgjort! Vinnaren i PC Gamers datorspels- 
festival för amatörer är utsedd av Er, kära läsare. 
Här har ni resultatet: 


Som väntat blev det en otroligt hård kamp mellan de 12 kandidaterna. Förstaplatsen var inte helt klar förrän den sista 
rösten var räknad och adderad. En god kamp, i alla avseenden. 


1:a THE FINAL FIGHT av Robin Nordberg och Sebastian Jonsson 

Vinnarna i PC Gamers Datorspelsfestival 1999 var faktiskt ganska otippade, men de lyckades 

| med bedriften att underhålla och glädja de stora massorna, och det är ju faktiskt det som räk- 
nas. The Final Fight är ett plattformsspel av den klassiska skolan, där två spelare ska tampas 
med var sin liten soldat. Kanske var det doubleplayer-elementet som fällde avgörandet? 

= Grabbarna får i alla fall besöka Target Games för att testa spel under en vecka, och värstingda- 
torn från NDK Europe får de väl spela om, i en het deathmatch med sitt egentillverkade The 
Final Fight. Grattis! 


2:a STEWART THE DRAGON av hobbyföretaget med det så internationellt klingande 
namnet: Oby Entertainment. 

Oby Entertainment (några namn på skaparen/skaparna har vi inte välsignats med ännu) 
nådde med sitt otroligt gulliga plattformsspel, starring den lilla eldsprutande draken Stewart, 
inte ända fram. Spelet har däremot vunnit PCG-redaktionens hjärtan såväl som vår interna 
omröstning, och får därför ett specialpris. Bra jobbat! 


3:a BTANKS av Rikard Wallin och Birger Kroon 

Döda din väns tank med studsande skott i detta otroligt underhållande spel (CD-prod:s Hasse 
Månsson hade detta spel som personlig favorit). Var sin T-shirt med PC Gamers eminenta 
emblem kommer på posten. Slit dem med hälsan. 


:a URBAN av Jonas Borgström och Thomas Nyberg 
Urban var utan tvekan det blodigaste bidraget i tävlingen. I detta shoot-'em-up spelar du en 
cyborg-liknande figur som tar en röd, kladdig hämnd på vetenskapsmännen som skapat 
honom. Fett med kul, och värt var sin T-shirt. 


5:a SUPERBOWL av Fredrik Emanuel 

Ett otroligt snyggt bowling-spel med häftiga animeringar och läckra 3D-figurer. Ett av de glas- 
sigaste bidragen, som spelades mycket och länge av redaktionens sportfåne, Anders Sköld. 
En T-shirt är på väg. 


6:a RESOURCE av Jonas Engbo 

| Resurhanteringsspel där mineraler, olja och ved är byggstenarna för att skapa ett riktigt 
I finansimperium. Klurigt och utmanande spel som dödar tid riktigt effektivt. Jonas får en 
I T-shirt för sina bedrifter. 


Ett stort Grattis till alla vinnarna, och ett stort tack till alla som deltagit och röstat! 


RIIS 


ÄKER FRAMTID 
R MORTYR 

Det verkar inte gå 
särskilt bra för Mirage 
och deras actionspel 
Mortyr. Spelet skulle 
bli den nya tidens 
Wolfenstein 3D med 
fräcka vapen och 
många nazister att 
skjuta på. Tråkigt nog 
verkar det som om 
spelet inte är bra alls. 
Dessutom lär det dröja 
innan vi får se röken 


av det. Interactive 
Magic blev uppköpta 
av Ubi Soft, som valde 
att sälja Mortyr vidare. 
Vilken utgivare som 
kommer att ta hand 
om spelet i fort- 
sättningen är ännu 
oklart. 


dh dl 


Vi hoppas innerligt att 
alla spelare har lyckats 
glömma bort det usla 
actionspelet Postal. 
Running with Scissors 
tänker fortsätta som 
om inget hänt, med 
ännu ett våldsamt 


spel. Deras nya 
skapelse går under 
namnet Flesh and 
Wire. Det lilla som 
finns om produkten 
visar att detta kan bli 
ännu en värdelös titel. 
De spelare som är 
intresserade eller bara 
vill se vad de kommer 
att vilja missa, kan gå 
in på spelets hemsida. 
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: Tiberian Sun 
EA 
ptember 


Wheel Of Time 
GT 
September 


Quake III Arena 
Id Software 
November 


Good & Evil 
GT 
Våren 2000 


Kingpin 
Interplay 
Augusti 


Messiah 
Interplay 
Augusti 


Duke Nukem Forever 
3D Realms 
September 


Indiana Jones And The 
Infernal Machine 
LucasArts 
September 


Age Of Empires II 
Microsoft 
September 


Ultima IX: Ascension 
Origin 
Max Payne September 


3D Realms 
September 


Diablo II 
Cendant Software 
November 


Force Commander 
LucasArts 
November 


Commandos 2 
Eidos 
December 


Prey 
GT 
Våren 2000 


Team Fortress 2 
Sierra 
Våren 2000 


Av joakin Bennet - 
Den Inre Resan ä är, i mitten « av vett ömsom m solgassande och 


1 Terellimen 5 sitter ömmande smälserde 


an ut över det svenska abe genom ie | 


svampar av v okänt ursprung. 


mh kära vänner, inten 


Dent hade | jag visst gl 
nats att visa en dylik: ar 


grisögon. 
"Det hjälps | inte. 


helst köpa en Reslust 
sl få bruka s sin. 


organ ä än n du: någonsi 


Visst: är det skönt 


ör särskrivningen. Vv 


winners are...” 
Sanny Gustavsson med en 


"skum släckare”, vilken finns att 
beskåda på ett stycke brand- = 
sg ene av det r 


ORNY OCH MÖRKRETS HÄRSKARINNA 
TER I DUNGEON KEEPER 2. 
/PPTÄCK DINA MÖRKA SIDOR NÄR DU SKAPAR ETT 
FLDERJORDISKT KUNGADÖME ÅT DET HÄR PARET. 
MEN EN VARNING ÄR PÅ SIN PLATS; DETTA ÄR 


INTE DET PERFEKTA ÄKTENSKAPET... 


www.dungeonkeeper.com 


O 1999 Electronic Arts. Electronic Arts, Bullfrog, Bullfrogs logotyp, The Hand of Evil och Dungeon Keeper är varumärken eller registrerade varumärken tillhörande Electronic Arts i hela världen. Med ensamrätt. Bullfrog Productions Ltd är ett bolag inom Electronic Arts”". 


QUAKE III ARENA 


Testversionen är ute på gatorna. PCG drar på sig frag-säkra blåkläder och 
ger sig ut för att undersöka... Av KIERON GILLEN 


DETTA HAR HÄNT... Ni läste om QIII första gången i PCG 22, och sedan hade vi en uppdatering i 28:an. 


QUAKE Ill 
| 
KORTHET 
0 Health 


3D-acceleration, 


64 Mb RAM 


3D-accele- 


ration, 3D-ljud 


världsledande 
på multiplayer, 
vilket borgar för 
många, långa 
stunder framför 
burken. 


Le) 
MANDAGEN:I: 
U:e 

maj. En specialdesignad knapp med 
texten ”Upload” trycks ned, och PC- 
testversionen av Quake III Arena sim- 
mar äntligen fritt i informationsocea- 
nen. Några biljoner deathmatch-fans 
kastar ut sina nät, fångar in den, och 
installerar den på väntande datorer. 
Vi också. Det här är nämligen viktigt. 

Den här releasen gjordes enbart 
för att man ville testa kompatibiliteten, 
men ändock ser det så bra ut att du vill 
kyssa din monitor, plocka upp hela ditt 
datorsystem och hoppa i säng med 


QUADEN VI KRÄVER 


Hoppa på den femsidiga tram- 
polinen nära mitten... 
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(Ovan) Den gröna, persiska mattan 
var ännu obefläckad och oskuldsfull. 
Sven-Göran slickade sig om 


läpparna och laddade sin 50 


3 


rocket launcher. 


det. Det har även talats om 

giftermål här på kontoret, men dessa 
rykten är obekräftade. Hur känns det 
då att spela härligheten? 


EN ANNAN NIVÅ 


De två nivåerna som inkluderats skvall- 
rar en hel del om hur det färdiga spelet 
kommer att se ut. Till att börja med så 

går allting mycket snabbare än i Quake 


Vingla sedan omkring och sikta 
in dig på den här plattformen 


Och BOOING! Plötsligt befinner 
du dig uppe i skyarna. 


Hess ltn 


II. Ja det känns faktiskt mer som om 
man lirar originalet. Detta har i alla fall 
lett till att en skara Quake IIl-älskare 
hävdar att man inte längre behöver 
vara lika skicklig för att vinna. Denna 
observatör hävdar dock att det ser ut 
som om det behövs annorlunda färdig- 
heter, såsom kunskap om gruppdyna- 
mik och hur man enklast ”upplöser” en 


Härifrån kan du regna ner quad- 
död över dina motståndare. 


(2 «ole | 
lås Höll äl | 


iu 
HH 
RN 


Ronny Sund, 
layout-hjälte 
på GAMER, 
berättar om 
hur spelet 
känns... på 
Macen. 


I 20 ord, Ronny, 
varför ska vi 
hetsa upp oss 
; o över QIIR 
En kille från Stargate Vad vill ni nu 
försökte lägga sig i mat- då? Vad hette 
chen. Han dog snabbt. det sa du? 
QUAK? 
Vilken av 
banorna i Qtest 
gillar du bäst? 
Jag vet faktiskt 
inte vad du pra- 
tar om. Låt mig 
jobba ifred nu. 
Vi har dead-line 
imorgon. 


Är du hårdare 
än PC-användar- 
na? 

J-a PC-nördar! 
Stick o spela tv- 
spel och låt mig 
vara ifred, innan 
jag bankar skiten 
ur er. 


Du och viken 
armé? Vi syns 
på lunchen. 


MACENS ÅTERKOMST 


Det mest kontroversiella med Quake III 
är nog det faktum att Linux- och Mac- 
versionerna släpptes först, vilket fick en 
del inbitna Quakare att kalla Id för 
”Judas”. Deras för- 
klaring: Eftersom 
de andra två grup- 
perna är mycket 
mindre så är det 
automatiskt färre || 
människor som blir för- 
olämpade av buggar och 
hårda kanter. Dessa människor 


"Snabbare än Quake II. Ja det Aictar de BI9a buggurna. och 


städar på så vis upp koden 
innan PC-användarna lägger van- 


känns faktiskt mer som om öres på den Oc 


detta stämmer. 


man lirar originalet.” Ken er 
grupp. KRUT-BONANZA 


ser bra ut, så flyter 
allt mycket smidigare 
QTEST1 är den större av de två I vapenväg så finns bara machine gun, på PC:n. Så, allt detta 
banorna, och där finns hemliga områ- shotgun, rocket launcher, rail-gun och var av godo. Antar vi. 
den och häpnadsväckande portaleffek- — plasma gun tillgängliga, och som 
ter. Gargoylerna har också varit före- grundvapen har du en stålbeklädd 
mål för en viss beundran. QTEST2:s knytnäve. Trots att namnen på vapnen = En zoom har lagts till, vilket borde 
betydligt mindre och snävare upp- känns bekanta, så har de förändrats glädja alla gäckande campers, och de 
byggnad känns än mer intensiv: olika ganska radikalt. För tillfället verkar det Star Trek-aktiga teleportrarna är mer än 
plattformar hänger fritt i luften, obero- — som om rocket launchern dominerar, välkomna. 
ende av varandra, och du reser mellan - medan gamla favvobössan rail-gun är Trots att detta bara är ett test, så 
dem via en sorts studsmattor. Detta slöare och gör mindre skada, vilket gör pekar allt mot att QIII kommer att leva 
innebär att ett enda misstag kan betyda den mer och mer tveksam. Givetvis upp till mycket av sin potential. Och 
döden, då en felaktig studs ofelbart får. kan, och kommer, det slutgiltiga spel- det är av intresse att notera att nivåer- 
en att falla handlöst ner i avgrunden. testandet att ändra på detta, och vap- na ser ut att vara byggda för datorkon- 
Erk. nen kommer att bli bättre balanserade. = trollerade bots. Hmm. Pe 


ot SR 


”Ryck upp tält- 
pinnarna och 
släck lägerelden 
Jocke!” 
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Sa PLANESCAPE? 
- TORME 


ord sammanfat- 
ta vad som är så 


ge Följ med till en annan dimension. | 
En otäckt hemsk sådan. Av KIERON GILLEN 


Torment? 


Torment har 
klassisk RPG- å 
känsla, men de 22 SR o ö o ; äs a 
övanliga-tiljöer DETTA HAR HÄNT... [<€4i Vi tittade på Planescape i nr 28, och då utforskade vi spelvärlden och huvudkaraktären. 
na gör att det : 
finns unika 

karaktärer och 

en handling som 

vår publik inte 

har sett förut. 


Vad gillar du 
mest hittills? 


Våra nya spel- 

I effekter är helt 
otroliga. De 
sträcker sig från 
stillsamma effek- 
ter till överdriv- 
na förstörelse- 
fester. 


Vilka spel har ni 
hämtat inspira- 
tion ifrån? 


Origins Ultima 
IV, de klassiska 
puzzlespelen 
från Cliff 
Johnson, The 
Fool's Errand 
och 3 in Three. 


Tror du att spel + I Som en bro över mörka vatten. 
kan påverka > Eller mörkt vatten över en bro. 


människors per- o EA 
sonlighet och Något av det är det. 


uppträdande? 


Ja, men bara om 
den som spelar 
redan har psyko- 
logiska problem. 
Utan en fast för- 
ankring i verklig- 
heten (nära och 
kära, vänner, 
längtan och mål) 
vet man inte vad 
som kan hända. 


A funderade på en sak här- 

omdagen. Hur lyckades 
insamlandet av magiska svärd och 
guldmynt hamna i olika rollspel? Det 
finns ju faktiskt inte en enda fantasy- 
bok med en så klichéartad beskriv- 
ning av hur man skaffar sig nya rike- 
domar. 

Exempel: Bilbo. Att Bilbo får tag på 
Ringen är den viktigaste händelsen i hela 
boken och leder vidare till hela Sagan Om 
Ringen-grejen. Det var viktigt. Moderna, 
pappersbaserade RPG har utvecklats till att 
handla mer om karaktärsutveckling och 
mindre om att plundra lik. Hur kommer 


korståg för att göra om alla själlösa, dato- 
riserade hack-'n'-slash-RPG till mycket mer 
personliga och livfulla spel. 

När du i ett vanligt RPG rekryterar en 
ny medlem, innebär det bara att din mon- 
sterdödande maskin får några extra lem- 
mar. I Planescape Torment är det istället 
ett avgörande beslut. När någon för första 
gången träder in i din grupp känner du 
endast till personens styrka, magiska för- 
mågor och hans hit-points. Du har ingen 
aning om klassen eller andra förmågor 
förrän första gången de visas upp. 


Planescape-universumet är NG ; . | E RIE ES 
fullt av ovanliga karaktärer. det sig då att vi spelare sitter fast i det pri- Gruppens sammansättning är ett nytt 


frenlisor vår pedäktien. för. mitiva 70-talet? Som tur är har nu spelelement. Om du väljer fel kan det 
| . am Planescape Torment gett sig ut på ett eget = sluta med att du när en psykotisk tjuv vid 
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"AGGRESSIVA INDIVIDER KOMMER : 
ATT LÄMNA GRUPPEN OM DU GÅR KRMlametes 
EMOT DERAS PRINCIPER.” pp 


din barm. 

Eftersom dina kollegor vanligtvis är 
extrema individualister, kan du räkna med 
att din, öh, familj inte kommer att vara som 
en enda stor familj. De lite mer aggressiva 
kommer att avbryta dina samtal med 
NPC:s om de tycker att det är viktigt, eller 
så kommer de att lämna gruppen om de 
tycker att du gör något som går emot 
deras principer. Det finns till och med två 
kvinnliga NPC:s som är vansinnigt kära i 
dig, och all deras tid går åt till att förolämpa 
och även skada varandra kroppsligt. 

Planescape Torment försöker vara 
en föregångare i en av de mest stereo- 
typa genrerna. Vi applåderar för fulla 


muggar. 


JU MER VI ÄR TILLSAMMANS... 


Eftersom det hela utspelas i en älvfri stad, förväntar man sig inte att få se äventyrare i 
ringbrynja. Det får man inte heller. Det finns bara 11 kompanjoner, men de är alla mer 
detaljerade och komplexa än i exempelvis Baldur's Gate. Nu ska ni få träffa några. 


Hälsa artigt på Mort, som 
hävdar att hans kropp gick 
sin väg eftersom han var för 
sarkastisk att leva tillsam- 
mans med. Han är den för- 
sta av de 11 fullt detaljerade 
gruppmedlemmar som kor- 
sar din väg. Bland hans kraf- 
ter finns förmågan att pika 


Tills sist har vi Bhalior. Han är 
den mest altruistiska riddare 
som någonsin har existerat. 
Han brydde sig så mycket 
om andra att han inte ens 
märkte att han själv dog. 
Han är en väldigt kraftfull kri- 
gare, men hans rustning kan 
vittra sönder om du börja 
mörda oskyldiga. 


Det här är den förtjusande 
Fall-From-Grace, som är en 
märklig puritan. Det här är 
ännu ett exempel på hur 
: Planescape försöker förän- 
och förödmjuka folk till - dra de traditionella förvänt- 
döds. Ungefär som Jocke, ningar de flesta av oss har 
alltså. när vi spelar RPG. 


för alla köpsugna, säljlystna och 
rade sport- och fritidsaktivister. 


ch som gärna köper prylarna du 


nventering redan idag, så väntar en 


Auktoriserad av 
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PLANESCAPE 


|| 
KORTHET 
Utvecklare: 
Black Isle 
Genre: RPG 


Beräknat mini- 
mikrav: P166, 
32Mb RAM 


Specialkrav: 
Nej 


Releasedatum: 
Juli 1999 


Värt att note- 
ra: Baldur's 
Gate-motorn 
med en mer 
originell värld.. 


KORSA Rene RANN ARR SESTENE 


RARE 


SERIES EESNENISUSEEISU NES SUIS UUIDEUIIE NEUE URESrUSIUErI NEUE OUR S EET TESRERE 


ee AR ER 


PEPESISUESREDRESUSSINOKUROINITEESe 


FESTA NE SAT DAN ERA RI TY ST RE PENNE 


INDIANA JONES AND 
THE INFERNAL MACHINE 


Fått nog av Lara? Vi också. In med testosteronet. 


Myt: Om man inte kniper när man 
åker vattenrutschbana, åker man på 
ett rejält lavemang. 

Fakta: Javisst. Att utsätta sig för 
samma sak i en lavaflod är därför 
inte helt lyckat. 


DETTA HAR HÄNT... Den första stora glutten på Indy hade vi i PCG 23. 


Den onda stenen 
hade vaknat ur sin 
sömn, och var nu 
på jakt efter män- 
niskoblod. 


INDY 
KORTHET 


Utgivare: 
LucasArts 


Utvecklare: 
LucasArts 


Genre: Action/ 
Aventyr 


Beräknat 
Systemkrav: 
P233, 32Mb 
RAM, 
3D-kort 


Releasedatum: 
November 


D ET vore att göra det lätt för sig — allt kommer omkring så är Indy faktiskt 
om man förkastade Indiana den ursprungliga tomb raidern. 

: Jones And The Infernal Machine som 

Något ännu en Tomb Raider-klon. LucasArts har = attindy denna gång anländer i full 3D, och 


Vem bryr sig, förresten? Faktum är 
Volodnikov till ruinerna av den 
urgamla staden Babylon. 
Där har rödingarna hittat 
en mystisk gammal 
maskin - Aetherium - 
som fungerar som 
en sorts portal till en 
annan dimension. 
Hur den skulle kunna 
hjälpa kommunis- 


iellt? K o ; Ez is : 
NGA pk SY trots allt, som de så stolt påpekar, skapat = därmed kommer det smärtsamma minnet 


möjlighet till ett action-äventyr fullt av ondskefulla av hans Desktop Adventures äntligen 
multiplayer pussel, utforskande och strider, sett från att förpassas ut till glömskans karga 
Därför ska du ett flytande tredjepersonsperspektiv. Så = regioner. LucasArts är ivriga att 
köpa det: långt är det Lara. Men The Infernal påvisa balansen mellan utforskande, 
Lara-aktigt Machine är också en naturlig utveckling pussel, strider och filmiska sekvenser 
äventyr med av Indiana Jones And The Fate Of som är till för att stärka spelarens intresse 
Oe ANNO Atlantis, ett peka-och-klicka-äventyr för handlingen. Och vilken handling det 
som släpptes när PC:n var ung. Och när är: år 1947, efter nazismens fall, hit- 


MAGI PÅ VITA DUKEN 


LucasArts har sannerligen ingen brist på stoff till sina spel. De tre 
Indiana Jones-filmerna till exempel är sprängfyllda med spännande = - 
scener och rafflande action-sekvenser. Jakten med gruvvagnarna i De 
Fördömdas Tempel är, som du kan se, underbart återskapad, men 
andra scener har konverterats mindre bokstavligt. Indy använder till 
exempel en jeep för att ta sig runt på en av nivåerna (inklusive en 
våghalsig repa över en hängbro), och vi kan nog anta att Indys 
berömda ormfobi kommer att vara väl representerad. - 
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tar Indy några nya ärkefiender 
som är mer än tillräckliga efter- 
trädare till de glasögonprydda 
läderrocksfascisterna. 


"NOTHING 
SHOCKS ME. IMA 
SCIENTIST” 

Just det, det kalla kriget är 
under uppsegling, och två år 
efter det att ryssar och väst- 
makterna slogs tillsam- 

mans har de blivit de bitt- 
raste fiender. I sitt försök 

att pracka på världen 

den så funktionella 
kommunismen, har 

Josef Stalin skickat den 
kände vetenskapsman- 

nen Gennadi 


terna är en annan 
fråga, men det 
är liksom inte 
poängen. Flera 
av maskinens 
delar har för- 
svunnit, och 
det är upp till 
Indy att finna 
dem innan 
ryssarna gör 
det. Givetvis 
är det världen 
och mänsklig- 
heten som står 
på spel. 

Vad som 
är lite trist för 
Indy är att 

delarna har spri- 


(Nedan) "Ursäkta, men vet min herre att min herre har en 
enorm buse i sin vänstra näsborre?” "Anfäkta och anammal” 


p3AJasas spjuÖL liv "WL 9” 


"UTFORSKANDE, STRIDER 


OCH FILMISKA SEKVENSER.” 


dits över hela världen, men för oss spelare är det helt 
okej eftersom detta bäddar för ett äventyr i stor skala. 
Förutom Babylons ruiner så kommer vi att få skjuta, 
hoppa, simma, klättra och slå oss igenom olika tem- 
pel, dalar, öknar och fängelsehålor på så vitt skilda 
platser som Nubien, Kazakstan och Filipinerna. Och 
som om inte det vore nog så har LucasArts även 
påbörjat arbetet med olika multiplayer-nivåer där alla 
nyutsprungna Dr Jonesar kan piska på varandra. Det 
blir kanske lite kinky om man formulerar det så, men 
det spelar nog ingen roll. 

Det är kanske ingen tillfällighet att releasen av 
Indianen Jonas Och Hans Djävulska Maskin samman- 
faller med fröken Lara Crofts fjärde utspel. LucasArts 
förutspår antagligen att vi vid det laget kommer att 
vara så trötta på allt vad bystiga hjältinnor heter, att vi 


istället vill ha något lite mer resolut. Och när det hand- 


lar om djärva äventyr, ja då kan det inte bli mycket 


mer resolut än Indy. PC 


Indy tar sig an 
Stalin och den 
Stora Röda Fara 
Pang. 


PISKOR & 


SANT 


Vad skulle Indy 
vara utan sin 
pålitliga piska? 
Eller sin trogna 
revolver, för 
den delen? 
Hmm. Bäst att 
kasta in ett 


automatvapen, 
några gevär, en 
bazooka, några 
granater och ett 
gäng spräng- 
laddningar för 


säkerhets skull. 
Det här är ju 
faktiskt inte 
Hollywood, och 
Indy är minst 
lika sårbar som 


gemene man är Aldrig mer kommer din e-postlåda kännas tom, trist 
i verkligheten. och innehållslös för nu kan du beställa ett nyhetsbrev 
Med rätt utrust- om PC-spelbranschen som varje vecka året om leve- 
ning har du rerar de intressantaste spelnyheterna direkt till din 
ingen anledning e-postlåda - HELT GRATIS. 


att backa för MAILIETWNIITI7A 


det röda hotet 
eller för de mul- 

tiplayer-kompi- Beställ än prenumeration på 
sar du kan tän- www.pecgamer.net 

kas möta. 
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ör er vilka spel ni kommer 

längta efter och inte minst 
vära över, då de aldrig 
er tillbaka och låt oss 
odbitar och stolpskott. 


Av MIKAEL HJALMARS 


3, eller Electronic 
Entertainment Expo, 
är spelvärldens abso- 
lut största spelmässa. 
Den är stor till och 
med amerikanska 
mått mätt, vilket inte 
vill säga lite. Denna 
händelse lockar branschens alla 
kändisar, de som tror att de är 
kända och de som vill bli kända. 
Alla vill göra sig hörda samtidigt, 
vilket i vanlig ordning leder till ett 
trevligt kaos. Spelmässor av denna 
kaliber lockar självklart även fana- 
tiska gamers, eller redaktörer, som 
vi också brukar kalla oss. Under 
årets mässa fanns det inte mindre 
än 1900 titlar att beskåda. Vi har 
givetvis filtrerat bort de oväsentli- 
ga spelen, skräpet om ni så vill, 
och kvar finns en salig blandning. 
I stora drag kan E3-mässan ses 
som företagens chans att visa upp 
En har kommit i sina 
projekt. Detta eftersom de flesta av 
spelen inte är helt okända. Vi ska 
nu börja vår rundtur och se efter 


3 2 2 cc /PC GAMER VS LARA CROFT 


När Eidos gick ut med ett pressmeddelande, 
innehållande bystmåtten för årets mänskliga 
Lara Croft, började plötsligt vår Geek-O-Meter 
att ge fullt utslag. Det är ju helt otroligt hur lågt 
vissa medvetet väljer att sjunka. Ännu mer pate- 
tiska är de hormonstinna töntarna som går på 
försäljningsknepet. De gör allt för att komma i 
tid till ftröken Crofts framträdande. Lara Croft var 
ett ganska roligt tillskott i spelbranschen, när 
det första spelet lanserades. Nu är hon bara 
jobbig. 


efter at tag kändes det som en uradnsd 


Nej, du har inte 
blivit färgblind. 
Just den här bilden 
ska vara grå. 


Force Commander 
kan bli en godbit 
för alla strateger. 


Jaa SFÖL FY WL 9 Pr WRSENT 


Rymd + strategi = 


sant. 


Rymdstentger Hf blivit en het genre sedan. = 


kan flyttas längs Z-axeln. Enheterna är dock 
fortfarande 3D-modeller, vilket leder till 
intressanta effekter. När spelaren flyttar en 
enhet över en annan, räknar datorn själv ut 
en bana i Z-led. Nyheter för genren är resurs- 
hanteringen. Varje enhet kostar en viss andel 
resurser, men de fortsätter att förbruka resur- 
ser även efter de blivit byggda. Detta gör att 
spelaren ständigt måste hålla igång enheter- 
na, genom att skicka ut konvojer. Striderna 
lär bli väldigt intressanta i multiplay. Antalet 
enheter beräknas bli ca 40, men detta kan 
komma att ändras. 


igrra lade fram planerna på det efterlängtade. 
lomewogld: I Digital Anvils bidrag till genren 
eff ( Conqueså:, Frontier Wars. I, stora drag =. 

vetet beskrivas som en enrklarg förm av « 
Homeworld. Detta eftersom enheterna inte" "> 


oh - Pet fanns många rymdsimula- TT 


torer på mässan i år. L 
LucasArts får se upp i fort- I 
= sättningen, då flera av dem 
=erkar kunna roffa åt sig tro- 
nen. Digital Anvils komman- - 
de Starlancer verkar kunna. Y 4 
'bli bra; men kan det skilja sig . 
"ån mängden? Spelmässigt 
lär spelet bli ännu en Wing 
Commander, men Digit 
Anvil här Abe in saker Som 4 
dynamiska uppdrag och en 
spelvärldiäsöm fortgår utg ; d 
spelarens inverkan. Med 
- andra ord kommer det att fih 
nas vanliga fraktfartyg, som utför sin 


uppdrag. Lägg till här lig 3D-grafik, m 
kt 


SS 


Givetvis måste vi u 1 
santa datorspel, titeln som skiljer sig från 
mL mängden, spelet som regerar... Ja, ni förstår 


säker t vad vi menar. Årets Vv vinnar e kom som . 


ED. ock. Två av de tre dagarna hade redan 
| passerat och förstapriset vägde mellan 


RR 


len, Vv ilkewkähdes trist. Miraklens tid var 


heter Freelancer och är ett av Digital Anvils 
stora projekt. Producenten bakom titeln är 
ingen mindre än Chris Roberts. Nu kanske 


många hoppar till och börjar undra om vi på 
PC Gamer inte har tagit fel. Chris Roberts är 


ju den man som producerade filmen Wing 


Commander, som sågades vid fotknölarna av 


en samlad kritikerkår. Nu får vi dock vara 
snälla mot Roberts i fortsättningen. 
Freelancer är nämligen ett mycket impone- 
rande spel. | 
Det är inte särskilt lätt att ge en kort 


i frachti 


mna sets mest intres-- 


”Outeast, Black & White och Giants. Med andra 
ord fanns det inget nytt att placera på prispal- 


doch inne och ett erbjudande från Microsoft 
ledde oss in på den rätta vägen. Spelet ifråga 


Så här kul har alla 


Frilansare det. Vi 

som har fast jobb 
i har det inte lika 
| muntert. 


skrivning av spelet, eftersom det är mycket 
| orlunda kt stort. Låt oss ändå göra ett 


vårt solsaférm inte längre exis- 
tetar. NR har tagit sig till andra 
fock, i spelvärlden finns det fyra riken: 


olika jobb i de stora rymdhamnarna. De bästa 
stället för att snappa upp det senaste i ryktes- 
väg är att besöka barerna. 

När spelet väl sätter igång kan det liknas 
vid Wing Commander och klassikern Elite. 
Spelaren låter rymdskeppets dator sköta styr- 
ningen, men när det gäller precision kan flyg- 
ningen ske manuellt. PÖnvikten läggs dock på 
att Sig Kr f vapnen; då glaren Ste 


ES 


rymdskepp. Det som var mest bonerande 
med spelet var detaljrikedomen. Glöm allt du 
har sett i tidigare rymdspel. Freelancers stör- 
sta farkoster är enorma och miljöerna är ofatt- 
bara. Vad sägs till exempel om nebulosor i 
3D? 

Freelancer har allt vi vill ha i ett rymd- 
spel, men det finns ett problem. Enligt Chris 
Roberts kommer spelet inte att bli färdigt för- 
rän om ca 18 månader. Spelet kommer säker- 
ligen att presenteras på E3 under nästa är 
igen. Livet är sannerligen orättvist. 


det bara 


dkaveln som 


är 
ö 


Nu 
br 


LE 


vas 
”sa 
rört 


in uppl 


| 
det senas 
öt 


”Alltid sta 
med två I 


Björ 
t 


WRESTLING 


| Bland mänsklighetens mest korkade uppfinningar finns ”talk Shows” 
= ! och Wrestling. Under mässan var det stor uppståndelse när två brot- 
. tare skulle göra processen kort med varandra i EA Sports gigantiska 
bås. Att matchen för länge sedan är uppgjord spelar ingen större 
roll, det samlas ändå enorma folkmassor. Varför inte smälla upp en 
extra monter och visa upp något av betydelse? 


Epic har en vinnare i 
Unreal Tournament. 


a 


gös 


Här har Bishop 6 
precis pratat med 
frugan, och hon 
var inte arg för att 
hon skulle jobba 
över. Därav leen- 
det. 


Grafiken i Wheel OF 
Time är något utöver ” 
det vanliga. 


BEAM THEM UP NOW! 


1999 är ett år som kommer att förknippas med 
Star Wars. Ändå tog Star Trek upp mer utrym- 
me på mässgolvet. I USA är TV-serien, filmerna 
och varorna mycket populära. Det verkar som 
om alla spelföretag kämpar för att få en licens. 
Varför det är så, vet vi inte. Det har ju hittills 
inte lanserats ett enda riktigt bra spel baserat på 
serien. Under en amerikansk mässa gäller det 
att vara snabb för att kunna undvika Star Trek. 
PC Gamer lyckades bra i år. : 


MÄSSANS BESVIKELSE 


Anledningen till varför uppföljaren till succén 
Thief finns med under denna elaka rubrik, är 
inte att spelet verkar dåligt. Vi är helt övertyga- 
de om att den andra delen kommer att vara lika 
intressant som originalet, trots att det inte lär 
kännas lika nytt längre. Nej, Thief II var en 
besvikelse på grund av att det fanns med på 
mässan överhuvudtaget. Det hade varit bättre 
att inte visa upp det alls, så som det såg ut nu. 
Hade Thief och Thief II visats upp samtidigt, 
skulle det vara svårt att skilja dem åt. När spelet 
väl blir färdigt, skall det bygga vidare på hjälten 
Garretts tjuvaktiga affärer. I uppföljaren har ton- 
vikten lagts på att stjäla från mänskliga fiender 
istället för monster. Grafiskt ska spelet bli något 
mer avancerat, med färgade ljuskällor och 16- 
bitars grafik. Riktigt stora förändringar lär det 
dock bli i den tredje delen, om vi nu ska tro på 
ryktena. Det sägs nämligen att Looking Glass i 
håller på att utveckla en ny 3D-motor, men | S 23 
detta lär vi väl inte få se förrän E3 2000. Hd | 


”Här får du för att du 
gnäller på den förse- 
nade lanseringen.” 


Allt i Giants är stort: 
karaktärerna, 
världen, hypen... 


ÅRETS TRENDER 


Det behövdes inte många minuter i mässhallen, 
för att avgöra vad som är hett för i år. Trenderna 
kan lätt avläsas genom att titta på antalet klo- 
ner per genre. Det kanske inte kommer som en 
överraskning att det var 3D-spelen som var 
överrepresenterade. I stort sett alla hade ett 3D- 
spel på gång, vilket är både bra och dåligt. Bra 
är det eftersom det pressar genren vidare och 
till slut kanske vi får en ny Half-Life. Dåligt är 
det då det blir tråkigt i längden. Tråkigt är det 
också att en annan trend i år är att inte hitta på 
någonting nytt. De flesta spel vi tittade på var 
uppföljare. I vissa fall är det välkommet. Vem 
vill till exempel inte se en uppföljare till Thief 
eller Age of Empires? 


PORN 


j 


Tänk dig den söta 
lilla stjärten i 
duschen efter en 
hockeymatch. 
(OBS! Citat) 


När man blir äldre tappar 
man hår där man vill ha, och 
istället börjar det växa på en 
massa märkliga ställen. 


PEN 


LEJONETS 


ka i Lionheads tvååriga his- 
toria. När det här skrivs ska 
vi snart visa upp Black & 
White för världspressen på 
E3 i Los Angeles. E3 är den 


delsen hittills. Utvecklare, utgivare, åter- 
försäljare och journalister flyger in från 


avtal och festa. 

Nu för tiden är internationella världskändi- 
sar med på E3. Förra året var Bruce Willis där 
och gjorde reklam för Armageddon. The B-52s 
spelade på Nintendo-festen. Det här året lär 
David Bowie komma. 

Det här är en branschmässa, så för utveck- 
lare som Lionhead är E3 viktigt. Ett bra gensvar 


för att övertyga utgivarna om att framtiden är 
ljus. Om intresset är ljumt kan det innebära att 
projektet läggs ner. 

Hela Lionhead-teamet har jobbat dygnet 
runt för att se till att E3-versionen av spelet är 
så bra som möjligt. Snygg 3D-navigation, land- 
skapsdetaljer (t ex vattenfall), ansiktsuttryck 
hos varelserna, Al-rutiner och särskilda inslag 
som t ex Object-Specific Audio - allt det här fin- 


justeras så att den version av B&W vi tar med till : 


ÄR 


GAMER JULI 1999 


en senaste månaden har utan : 
tvekan varit den mest hektis- : 


klart viktigaste enskilda hän- : 


ULLA 


AV STEVE JACKSON 


Los Angeles blir så bra som möjligt. 

I mitten av april fick vi en första chans att 
: se klassen på E3-versionen när Peter Molyneux 
: presenterade Black & White för en fullsatt salong 
: på BAFTA:s Princess Anne Theatre. BAFTA 
: (British Academy of Film and Television Arts) är 
: en ansedd organisation som delar ut den brittis- 


ka motsvarigheten till Oscar till filmer och TV- 


: program. Förra året startade de en ny kategori 
: för interaktiv underhållning. 

världens alla hörn för att titta på spel, sluta : 
: iväg till BAFTA-kontoret vid Piccadilly för att 

: kolla in Peters enmansföreställning. Vi höll tum- 
: marna när B&W startade och kördes igång på en 
: stor filmduk. Vid det här stadiet i utvecklingsar- 
: betet var en krasch någon gång under demon 

: ofrånkomlig. Vi visste det här, men många av de 
: 270 journalister, filmskapare och TV-producen- 

: ter som satt i publiken kände inte till branschen. 
på projekt som man håller på med är nödvändigt : 


Det var av den anledningen som vi stack 


”...Här har vi en värld som är i perfekt har- 


: moni med sig själv. Byarna befolkas av små 

: människor som håller på med vardagssysslorna. 
: Titta, nu ska någon iväg och fiska. Och någon 

: annan samlar in mat. Allt är frid och fröjd tills 

: något händer som kommer att förändra deras 

: värld för alltid. DU anländer. ” 


Han demonstrerade Jean-Claudes och 


: Scawens 3D-motor, och zoomade ut från ett 

: äpple i en tunna till en punkt högt över molnen. 
: Spelet kraschade inte. Sedan visade han hur 

: spelaren kunde övertyga bybor att dyrka honom, 
: genom att förse honom med spells. Han belöna- 
: de sina bybor med en gåva, och släppte en vit 

: boll för dem att leka med på ett närbeläget fält. 

: Sedan fortsatte han med att beskriva Varelsen. 


”I Black & White kan du ta vilken varelse 


: som helst från världen och släppa ner den i fål- 

: lan så kommer den att börja växa...” Han visade 
: upp detta genom att en apa fick växa sig King 

: Kong-stor. Det första den gjorde var att trampa 

: ner hela byn, plocka upp en bybo och äta upp 

: honom. ”Ah!” ropade Peter. ”Nu måste ni lära er 
: varelse att man inte ska äta upp byborna. Precis 
: som med ett husdjur - eller till och med ett barn 
: - gör du det genom att straffa och belöna 

: honom...” 

De var vana vid att allt flöt på som det skulle vid : 
: sådana här tillställningar. Peter gick igenom 
: grunderna i spelet. 


Han förde musen snabbt från ena sidan till 


: den andra över apans huvud. Den handformade 

: markören smällde till varelsen och fick honom 

: att trilla baklänges med ett plågat uttryck i 

: ansiktet. Publiken stortrivdes. Apan skickades 

: iväg från byn. Den passerade fältet där bollen 

: hade släppts ner tidigare. En liten grupp bybor 

: hade hittat bollen och sparkade omkring den. De 
: hade ”upptäckt” sporten fotboll. 


Den senaste delen av presentationen kräv- 


| de att några spells kastades: en ljusblixt, ett eld- 
: klot, en kupol som skyddade en by - och det 
: bästa av allt - en jordande som skapar en skog. 


Applådåskorna dånade när Peter avslutade 


el demon och började besvara frågor. Hans tajming 


- : var perfekt. Det var aldrig någon som upptäckte 


: att varelsen hade börjat gå runt i en cirkel kring 
: ett hus för att undvika ett träd. Spelet hade kra- 
: schat. Men spelet hade fungerat i 35 minuter 

: utan problem. Och - trots att det hade körts upp 
: på en duk stor som fyra lakan - det såg fantas- 

: tiskt ut. Det såg inte ett dugg fyrkantigt ut... 


Den andra saken som vi kommer att ha 


: klar till E3 är spelboxen. Igår kom det ett gäng 
: designers från Electronic Arts med 15 tänkbara 
: koncept för B&W-boxens framsida. Som ni säkert 
: kan tänka er flög åsikterna kors och tvärs 
«= : genom kontoret. Det var en fin samling de hade 
| : med sig, med en hel del fyndiga idéer. De hade, 
: till exempel, använts sig av en design av konst- 
, : nären M.C. Escher där svarta och vita änglar och 
: djävlar fanns sida vid sida. Det representerade 
: spelets kontrast mellan gott och ont på ett bra 
: sätt. En del idéer var enkla och eleganta, medan 
: andra var mer direkta. Några olika designer kan 
: ni se på den här sidan, men jag kommer inte att 
: avslöja vilka vi har valt. Ni får helt enkelt ge er 
: till tåls... 


GIC 


The Gathering 
ROLIGT I FLERA STEG! 


STARTER LEVEL: 

Rekommenderat för nya Magic-spelare. 
(Portal Second Age spelet, presentbox, 
färdigkonstuerade lekar, boosters) 


R RoR AR ERS 


ADVANCED LEVEL: 

Rekommenderat för nya Magic-spelare 

eller Portal spelare som vill ha extra 
spelmöjligheter. (Magic Classic öth Edition spelet, 
tournament packs, boosters.) 


FPYRT AT FILIAL! FASS Se ERAN 


Trading Lans Game | 


EXPERT LEVEL: 
Rekommenderat för avancerade spelare som vill 
uppleva den högsta nivån av strategi och fantasi. 
(Tempest, Stronghold, Exodus, Urza”s Saga, Urza”s 
Legacy, Urza”s Destiny) 


ÄN INNON 


Magic: The Gathering” 
= världens mest ER salg ra 


WEDEN AB 


er nn 5 5 i S 
Irandisavian Games Bistributer ; : : EE S ES i : ÄMIZARDS OF TI 


TOP GAMES 


Magic: The Gathering, Portal Second Age, Class 
råds of the Coast. Illustråtions by Terese Nielsen” 


datorer 


Teg 


Ring eller besök oss 

på internet för 
komplett 

datorprislista 


JME Basic JME Extreme 


Intel Celeron PPGA 
processor 333 Mhz 
128Kb L2 höghastighets cache 
64 Mb SDRAM 

4,3 GB Ultra ATA hårddisk 9,5ms 


» Intel Pentium III 
processor 450 Mhz 

» 512 Kb L2 Cache 

« Intel 440BX Chipset 100 Mhz Bus 

« 128 Mb SDRAM 100 MHz, 


« 1,44 Mb 3,5” diskettenhet « 10,2 GB Ultra ATA hårddisk 9,5ms 
« 32xX CD-Rom spelare 90 ms « 1,44 Mb 3,5” diskettenhet 

« 8 Mb AGP 2D/3D grafikkort « DVD Spelare 6,2x/36x 

» 16 Bitars ljudkort PnP » 32 Mb nVidia Riva TNT-2 AGP 

» Miditorn ATX låda - »« MPEG II dekoder m. TV utgång 

» 60 Watt stereo Högtalare « Soundblaster Live Value ljudkort 

» Keytronics tangentbord « Miditorn ATX låda 

» Microsoft mus & musmatta « Creative 4-Point surround högt. 

» År 2000 säker! « Keytronics tangentbord 


Operativsystem och bildskärm 
tillkommer. 


« Microsoft mus & musmatta 

« År 2000 säker! 

« Operativsystem och bildskärm 
tillkommer. 


Pris: 14.995:- 


12 mån räntefritt 570:-/mån” 12 mån räntefritt 1.388:-/mån" 
24 mån räntefritt 306:-/mån” 24 mån räntefritt 697:-/mån” 


KOMPLETTERA MED: 


Pris: 5.995:- 


Hårdvara Bildskärmar 
+ 64 Mb minne 695:- 15” Hansol TCO-95 1.995:- 
+ 128 Mb minne 1.295:- 17” Leoptics TCO-95 2.495:- 
Faxmodem V.90 495:- 17” Hansol TCO-95 2.995:- 
Programvara 19” Hansol TCO-95 4.995:- 
Windows 98 1.095:- 
Windows NT 4.0 2 395:- Detta är endast ett urval! 


komponenter 


Brett sortiment till rekordlåga internet priser! 
Nedanstående priser gäller endast vid Internet beställning! 


NÄTVERKSK 


HUB 
8-portars 


Thrustmaster 
Charger ( 


Samtliga priser är inkl. moms, frakt tillkommer 


Butiker 

Pilotg. 7, MALMÖ 
Själbodg. 2, MALMÖ City 
Smidesv. 2, STAFFANSTORP 
Postorder 

Pilotg. 7, 212 39 MALMÖ 
E-post: info Qjmeab.se 


Web: www.jmeab.se 
Tel: 040 - 680 31 40 


Fax: 040 - 680 31 41 JME Enterprise heter nu JME Data. 
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Sports Car GT 
Midtown Madness 
GTA London 
Rainbow Six 


Tales of the Sword Coast 


Civilization 
FIFA 99 


Gran Turismo 


PC CD IQ Media 
SS 
PC CD IQ Media 


pc CD Wendros 


GSR 


PC CD IQ Media 
PC CD EA 


— 


PSX Egmont 


EE 


[FA GAMER 


Hidden & Dangerous tar oss med storm. 


ctionäventyret 
The Phantom 
Menace är här 
och det är bra. 
Ett godkänt Star 
Wars-spel men 
ändå inte riktigt 
på samma nivå 
som LucasArts brukar ligga. 
Tråkigt nog, för The Phantom 
Menace hade definitivt varit 
betjänt av lite mer eftertanke 
på planeringsstadiet. Istället 
smyger sig den obehagliga 
misstanken på att trycket på 
LucasArts denna gång varit 
exceptionellt hårt, kravet att 
skapa ett spel som kan 
hjälpa till att haussa fil- 
men. En film som för 
övrigt har blivit motta- 
gen med väldigt blanda- 
de reaktioner. Elaka 
tungor säger ”ytligt” 
och ”tunt”. Själva får vi | 
vänta med vårt omdöme | 
tills filmen nått hit. Det 
är ändå på sin plats att 
påpeka att detta inte är 
ett dåligt spel, men det 
hade förmodligen kunnat 
bli bättre under andra 
premisser. 

Star Wars är förstås 
inte allt, varför hänga 
läpp när det finns så 
mycket annat roligt att 
sysselsätta sig med? 
Outcast till exempel. 
Detta makalösa 
actionäventyr kommer 
att få alla spelintres- 
serade att höja på 
ögonbrynen 


: framöver. Läs Joakim ”Don 

: Bennechi” Bennets recension och 
: du kommer att inse att spelet är 

: en av de riktigt stora händelserna 
: i år. Riktigt trevligt är också 

: Hidden & Dangerous, där vi får 

: vältra oss i den heroiska krigsro- 

: mantik som vi känner igen från 

: favoritfilmer som Örnnästet och 

: Kanonerna på Navarone. Svårt är 
: det förstås också. Lyckligtvis är 

: möjligheterna till problemlösning 


här fler än i förra årets 
handsvettsframkallare 
Commandos, där det 
mesta var bra förutom 
att du var tvungen att 
följa den avsedda 
rutten, annars 
kunde du hälsa 
hem. I väntan på 
Commandos 2 
spelar vi gärna 
Hidden & 
Dangerous. 
ANDERS 
BJÖRLIN 
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Outcast 

Action, vapen, tuff hjälte och 
symfoniorkester - allt man 
VIRA enn 46 


Hidden & Dangerous 
Det är vad det heter. Fast lite 
Svarare Nad ooo. 52 


Star Wars Episode 1 - 
The Phantom Menace 

Vi hade väntat oss mer av 
LUCASATIS er sees 56 


Mechwarrior 3 

klamp, klamp. Stånk, pust, 
flämt. Det är inte lätt att vara 
en jalterobOl.... nn 62 


Star Wars Episode 1 Racer 
Det mest lyckade av de båda 
nya Star Wars-spelen....66 


Everquest 

1999 kan bli året då RPG 
breakar på allvar. 
Förmodligel ... me... 68 


Tales of the Sword Coast 
Självklart skulle det komma 
en expansion till det mäktiga 
Baldur's Gate .............. 70 


Imperialism II 
Tung old 
school-strategi 


För att sätta betyg på del 
spel vi recenserar använ- 
der vi det rättvisa och till- 
förlitliga procentsystemet. 
Som alltid. 


SO”o+ 

spelas varje dag för all 
framtid. Detta är ett spel 
där utvecklarna bemödat 
sig om att verkligen göra 
ett spel som är roligt att 


spela och inte bara är 
snyggt, har snygg förpack- 
ning, en fet reklamkampanj 
i ryggen eller har hastats 
ihop för att tjäna snabba 
stålar. Så enkelt är det. 


Ett lysande spel som inte 
bara är kul att spela utan 
som också räcker ett bra 
tag. Alla spel som når upp 
över 85926 får rätten att stolt 


bära PC Gamers exklusiva 
emblem Utmärkt Spel i 
butiker över hela landet. 


7090-840 

Detta är ett bra spel som 
du kommer att ha mycket 
kul med framöver. Valuta 
för pengarna, fyra stjärnor 
om du så vill. Ett bra köp 
helt enkelt. 


50-6920 


Inget märkvärdigt egentli- 
gen, men kan ändå erbju- 
da god underhållning i 
brist på bättre. Det här är 
trots allt bättre än att plug- 
ga, gymnastisera, äta eller 
hänga framför TV:n. 


Nä vet du vad. Det här är 
inte mycket att hänga i gra- 
nen. Vare sig det beror på 
sunkig kod, taskig inspira- 


tion eller som våra engel- 
ska bröder så fint uttrycker 
det; "general crapness”, så 
bör du avstå från att köpa 
det här spelet. Undvik. 


0960-2990 

Nej, nej, nej. Hur kan man 
ens fundera på att släppa 
en sån här undermålig pro- 
dukt? En sann gamer hål- 
ler sig borta från det här 
spelet. 
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OUTCA 


GENRE; ACTION/ÄVENTYR 


SS 


Ni har aldrig sett något liknande, och frågan är om ni någonsin 


kommer att få göra det igen... 


Pr CGAMERS 
PROFIL 


EH Långlivat 


H Revolution- 
erande 


EH Obeskrivligt 
vackert 


H Något för de 
otåliga 
H Något för de 


som kräver 
100960 action 


H Något 
skitspel. Alls. 
Faktiskt. 


CUTTER, ADEPLHA, OCH VARFÖR DE 
KOMMER SÅ BRA ÖVERENS 


”Profetian kommer att uppfyllas... Ulukhai har anlänt från sky- 
arna för att krossa FAE RHAN och befria vårt folk.” - Shamaz 
Zokrace 


Efter Outcasts introfilm på 128Mb som är ordentligt tilltalande 
så sugs man direkt in i handlingen. Du är Cutter Slade, f.d. Navy 
Seal som nu är på dekis. Ditt uppdrag är att återfinna en för- 
störd sond som av några vetenskapsmän skickats in i en mystisk 
parallellvärld, och samtidigt rädda Moder Jord från det svarta 
hål som skapades när sonden förstördes och ett energiflöde 
slog tillbaka genom portalen. Till sin hjälp har Cutter tre forska- 
re: geniet William Kaufman, den buttre Anthony Xue, och 
Marion Wolfe, en kvinna som Cutter stött på tidigare under sin 
karriär. 

Väl inne i den främmande världen, som av invånarna talo- 
nerna kallas Adelpha, upptäcker Cutter att hans medhjälpare är 
spårlöst försvunna, så nu har han även dem att söka efter. 
Cutter själv har tagits om hand av en rebellgrupp som kämpar 
mot en despot vid namn Fae Rhan. Slade får namnet Ulukai och 
ses som en himmelsk varelse, utsänd av gudarna för att rädda 
världen från den maktgirige Fae Rhan som i sitt vanvett driver 
planeten mot dess undergång. I utbyte mot att Cutter hjälper 
talonerna lovar de att hjälpa till i sökandet efter sonden och de 
försvunna medhjälparna... 


O 
NAGRA eran 
under en spela- 
res livstid dyker det upp en produkt 
som griper tag i en med full kraft och 
vägrar att släppa taget. En produkt 
som revolutionerar spelandet, och 
som förkastar alla de givna dogmerna 
och reglerna för hur ett spel ska se ut. 
FPS som Quake och Half-Life. Även- 
tyrsspelet Grim Fandango. 
Rymdsimulatorn X-Wing Alliance. 
Rollspelet Baldur's Gate. Strategispelet 
Civilization och RTS:en Command & 

Conquer och Red Alert. Nu sitter jag 
Det känns som att här med ett spel som inte passar in i 
man har sett den någon av de givna genrerna, och som 
här mannen förut lyfter ett trotsigt finger åt allt vad kon- 
någonstans... ventioner heter. Och det är helt under- 

ST bart. Outcast. 

Spelets titel har fler dimensioner, och 
säger mer, än man först anar. Att den 
anspelar på huvudpersonen Cutter Slade 
(det kallar jag namn på en hjälte), som 
genom en ödets nyck transporterats till 
den fantastiska parallellvärlden Adelpha, 
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”Har alla olika poser 
nu? Det skulle ju se 
dumt ut annars.” 


står klart. Men namnet Outcast, som 
betyder utstött eller fördriven, ger även 
en fingervisning om vad spelet egentligen 
är; annorlunda, något som går sin egen 
väg. Våra vänner nere på kontinenten, 
och då kanske belgarna Appeal i synner- 
het, har alltid gått sin egen väg när det 


"Ett spel 
som är minst 
sagt briljant 

på alla 
fronter.” 


gäller utvecklandet av spel. Där har 
Hollywood-iseringen av branschen inte 
gjort sig påmind, och man jobbar utan 
krav på likriktighet och helt utanför de 
hävdvunna uppfattningarna om hur digital 
underhållning ska se ut. Utan denna 
inställning hade man aldrig kunnat skapa 
ett så häpnadsväckande spel som Re 


”En gång fick jag en 
gädda som var så häär 
stor.” 


Ett tiotal år efter det 

- första försöket lyckades 
TV-piraterna äntligen 
med sina 3D-glasögon. 


=> Outcast. Appeal har jobbat med 
den här produktionen i över fyra år, 
och resultatet är ett spel som är minst 
sagt briljant på alla fronter; det visuel- 
la, ljudet, musiken, den sofistikerade 
Al:n, äventyren, storyn, karaktärerna. 
Alla de byggstenar som borde vara 
fundamentala i alla spel, men som allt 
som oftast har sprickor och är porösa 
likt krackelerad sandsten. 
Att Outcast var annorlunda märkte 
man redan under de inledande spelse- 
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kvenserna där Cutter Slade vaknar upp i 
den främmande världen (läs om storyn i 
rutan ”Cutter, Adelpha och varför de 
kommer så bra överens”). ”Fasiken vad 


"Miljöerna är 
fantastiskt 
levande,” 


snyggt det är! Vilka ljuseffekter, och titta 
på snöflingorna som sakta singlar ner från 


(Ovan) Kaktusarna i 
Adelpha är betydligt 
vassare än i 
Kalifornien. 
(Nedan) ”Hej mitt 
vinterland...” 


den molniga himlen. Trovärdigt, va? Och 
vilka eldsflammor. Vowsa! Och de bedå- 
rande klippformationerna och kullarna 
som liksom ”böljar” på ett nästan magiskt 
sätt. Titta, vattnet krusar sig på ett väldigt 
naturtroget sätt när man simmar fram 
genom den lilla dammen. Men, mitt 
Voodoo 2 ligger ju där på bokhyllan, isär- 
skruvat i sina beståndsdelar? Hur är detta 
möjligt?” Det är då det slår en. Outcast är 
helt byggt på voxelteknologin. Istället för 
triangulära polygoner har man använt sig 


Efter att ha stärkt sig med 
lite A positiv återupptar 
frimurarna mötet. 


LINGVISTIK OCH TEOLOGI, 
ELLER RENT SVAMMEL? 


av volymelement, voxlar, som är färdiga 
3D-former. Detta gör att det går att kläm- 
ma in otroligt mycket mer detaljer, vilket 
gör utomhusmiljöer fantastiskt levande. 
Dock bör nog sägas att polygoner är bätt- 
re när man vill skapa stora, plana ytor 
såsom husväggar, och inomhusscener är 
typiskt polygonmaterial. Men, i Outcast 
håller även voxelbyggnaderna hög klass, 
så detta är inte något problem. Handligen 
utspelas till 9990 utomhus, så här finns 
egentligen inget att tala om. En annan för- 
del med tekniken är att man kan köra 
spelet på en simpel P200, utan att behö- 
va köpa en grafikaccelerator. Detta borgar 
för att Outcast kommer att kunna spelas 
av långt fler än exempelvis de senaste 
FPS:en. Kom dock ihåg att burken måste 
vara utrustad med MMX. Då jag inte är 
någon expert på grafikmotorer så tänker 
jag inte gå in mer än så på den revolutio- 
nerande tekniken, men vill ni veta mer så 
läs gärna vår Outcastfeature i PCG 27. 

Hur mycket jag än skulle vilja tjata 
om grafiken så talar skärmbilderna som ni 
ser sitt tydliga språk; Outcast är bedövan- 
de vackert. Aldrig någonsin har en spel- 
värld varit så levande och känts så äkta. 
Kärlek vid första ögonkastet är ingen 
överdrift. Och det är inget bländverk hel- 


Den moderna burk-tråd- 


telefonen hade oanade 
användningsområden. 


ler, för efter att den före detta 
Navy Seal-busen Cutter har 
kuskat runt i samma miljö x 
antal timmar så förundras 
man fortfarande (och 
antagligen han 
också, för han är 

väl verklig, eller2). 

En bidragande 

orsak till detta är 

att världen hela 

tiden är i rörel- 

se. Ovanpå den 
exceptionellt 

vackra ytan sju- > 

der det av liv. 

"Poetry in 

motion”, skulle + 
man kunna | 
säga. Mycket av 
detta här vi 
Appeals eget Al- 
system GAIA - 

Game Artificial 
Intelligence with: 
Agents - att tackå 

för . Ett flådigt 

namn som inte är 
överdrivet på 

något vis. I för- 
handssnacket 

om spelet har 

en del uttryckt 

oro över hur 

vida syste- 

met verkli- 

gen skulle 

kunna fun- 

gera i 

praktiken, 

men jag 

kan nu 

säga att 

oron var 


obefo- 
gad E> 
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Cutters mandom 
försvann mer 
och mer. Han 


saknade sin gula 
LEDETLEN 


= Det fungerar, och med råge. Låt mig 
förklara: 

Invånarna och varelserna i världen 
Adelpha (det finns över tusen olika indivi- 
der) reagerar på det som försiggår runt 
omkring dem. Och då menar jag verkli- 
gen reagerar. Hamnar Cutter i en eldstrid 
med ett gäng soldater så är det troligt att 
de invånare som sävligt skördar risplantor 
i närheten slänger sig ner i gyttjan eller 
flyr hals över huvud. De mer vänligt sin- 
nade djuren reagerar på samma sätt. 
Soldaterna i sin tur kanske tycker att 
Cutter har lite väl mycket eldkraft innanför 
västen, och kan då kalla på förstärkning 
genom att hojta högt eller blåsa i stora 
horn. Om fienderna tar mycket stryk så 
flyr de samma väg som risplockarna. 
Olika smarta är de också. En del får för sig 
att börja puckla på Cutter med nävarna 
när deras ammunition tagit slut, medan 
deras officerare, som har lite mer innanför 
pannbenet, gömmer sig i någon vrå eller 
kallar in förstärkning. Så långt striderna, 
men det finns mer, så mycket mer. Ta 
Twon-han (en varelse som är ganska van- 
lig i Adelpha, och som fungerar som rid- 
och packdjur), till exempel. 
När Cutter lämnar djuret 
efter en hård ridtur så | 
söker det genast upp närmaste 
vattendrag för att släcka törsten. 
Eller så letar det upp några goda 
plantor och knaprar i godan ro. 
Blir husse borta allt för länge finns 
det till och med risk för att djuret 
springer hem till sin födelseplats, 
precis som en häst. Otroligt men sant. 

Åter till risplockarna. När de som 
flydde i den föregående eldstri pra 
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Ibland blir Cutters 
fiender eld och lågor 
över något-i spelet. 


den möter andra invånare, så kan dessa 
också få för sig att fly, trots att de inte 
bevittnat händelsen i fråga. Ett helt natur- 
ligt beteende. De kan också få för sig att 
se efter vad som hänt, och kanske, om 
individen i fråga är en soldat, blanda sig i 
striden. Skulle Cutter råka skjuta en oskyl- 
dig fiskare i ryggen är chansen stor att 
befolkningen i byn, och i andra delar av 
världen vägrar prata med honom. De 
minns nämligen vad som har hänt, och 


"Vår hjälte 
kan givetvis 
hoppa, klätt- 

ra, krypa, 

simma och 
slåss.”” 


pratar gärna om detta med andra. Ryktet 
fyller en stor funktion i Outcast, så det gäl- 
ler att kunna ta ansvar för sina handlingar. 
Annars kan det bli svårt att komma någon 
vart i Adelpha. En mycket trevlig funktion 
är att man kan fråga invånarna efter vägen 
till olika platser, eller var man kan finna en 
specifik individ. Har karaktären i fråga sett 
a den du söker kan det låta 
ungefär så här: ”Jag såg honom 
för en kort stund sedan, en bit 
söderut”, eller: ”Ja, det är han där 
borta.”, följt av att personen pekar 
på den du söker. Jag säger då 
det! 

En annan aspekt av GAIA 
är hanteringen av mat, vapen och 
ammunition. Soldaterna behöver alla 


INSPECTOR GADGET = | 


Aaa, dessa underbara vapen och prylar. 
Outcast är fullt av dem. Det finns sex olika 
vapen som vart och ett kan uppgraderas i 
tre steg. Man börjar med en simpel picka- 
doll, men får sedan tillgång till exempelvis 
en fläskig eldkastare och det feta LN-DUO 
500 Boomer Gun. Här snackar vi granatkas- 
tare. Och så har vi prylarna. Var ska jag 
börja? Det finns en osynlighetsmanick, en 
liten gadget som skapar ett hologram av 
Cutter (bra att ha i strid), röntgenglasögon 
att se genom väggar med, sprängämne, 
miniteleporters med mera med mera. För 
att inte nämna alla de inhemska produkter- 
na. Det blir mycket att hålla reda på och 
även här en del konstiga namn som mest 
liknar artikelnummer, men tingestarna är så 
fantasifulla att det gör inget. Faktiskt. 


Det finns gott om 
fantastiska prylar 
i Dutcast. 


dessa tre komponenter för att fungera 
ordentligt i strid, och ett bra sätt för Cutter 
att drastiskt sänka deras moral är således 
att stoppa eller försämra tillförseln av pro- 
dukterna. Han kan övertala de lokala 
smederna att sluta tillverka vapen och 
ammunition, han kan hjälpa risplockare, 
jägare och fiskare att kasta sina bojor så att 
matleveranserna stoppas. Eller så kan han 
alltid stoppa karavanerna med våld. Det 
passar kanske de mer drastiskt lagda, 
men ända. 

Hittills har det varit mycket snack om 
soldater och våld, och fastän detta inte är 
en oviktig del av spelet så finns det annat 
som väger betydligt tyngre. Jag tänker 
främst på äventyrselementet, som 
genomsyrar spelet och sätter sin prägel 
på allt. Cutter måste för att uppnå sina mål 
(Har du inte läst rutan ”Cutter, Adelpha 
och varför de kommer så bra överens” 
ännu?) lösa diverse olika problem och 
gåtor, samt hjälpa Adelphas invånare med 
olika uppgifter. Det kan handla om att 
finna ett specifikt föremål, leta upp en viss 
individ, eller ha ihjäl någon otäck best. Ett 
typiskt uppdrag kan vara att hjälpa en 
präst att rensa bort stenraset som blocke- 
rat ingången till hans tempel. Lite dynamit 
kanske kan vara till hjälp? Tala med ris- 
plockarna, de har säkert något på lager. 
Dynamit, sa du? Nja, då måste du först ta 
hit en präst så att han kan hela oss. Då 
jobbar vi nämligen fortare och soldaterna 
får ingen anledning att slå oss. Och så 
vidare, och så vidare. Cutter samlar under 
hela spelet in information genom att tala 
med olika karaktärer, och uppdrag samt 
ledtrådar noteras automatiskt i hans logg- 
bok. All dialog är föresten inspelad, så du 
talar verkligen med karaktärerna. För de 
som inte är så otroligt bevandrade i det 
engelska språket finns det även möjligt 
het att se all dialog i skrift, vilket kan vara 
bra då det är en herrans massa namn och 
konstiga ord att hålla reda på. Spelet är 


nästan helt ickelinjärt och därför är det 
inget som hindrar Cutter från att fritt färdas 
mellan de sex distinkt olika "regionerna" i 
Adelpha, via olika teleportrar, eller porta- 
ler. Således kan en spelare som fastnar på 
ett visst äventyr överge det för stunden 
och ta sig an nya uppgifter i en helt annan 
del av världen. Eftersom ryktet om Cutter 
sprider sig snabbt via de allseende 
Shamazerna (prästerskapet i Adelpha), så 
finns det ofta information att snappa upp 
på de mest otänkbara platserna. I sann 
äventyrsanda är det därför viktigt att hela 
tiden tala med befolkningen och man kan 
även få upplysningar genom att tjuvlyssna 
på dem när de talat sinsemellan. Givetvis 
är språket i början helt obegripligt, men 
Cutter antecknar flitigt och har till slut en 
hel ordbok (kolla in rutan "Lingvistik och 
teologi, eller rent svammel?”). 

Och hur går det då egentligen till när 
du som spelare styr Cutter genom detta 
magnifika äventyr? Jo, den dynamiska 
kameran fungerar lite som i Tomb Raider, 
men i Outcast går det att styra hjälten i 
både första- och tredjepersonsperspektiv. 
Min erfarenhet är dock att det förra i stort 
sett bara är användbart i vissa stridsse- 
kvenser. Vår hjälte rör sig smidigt som en 
gasell och han kan givetvis hoppa, klättra, 
krypa, simma och slåss. Alla dessa 
manövrer utförs enkelt med en joystick 
eller, vilket är att rekommendera, musen 
och piltangenterna. Vänster musknapp är 
en sorts action-knapp, med vilken man 
utför alla handlingar och väljer i alla meny- 
er. Har Cutter exempelvis ett vapen fram- 
me så intar han stridsposition när du hål- 
ler inne höger knapp, och sedan skjuter 
man med vänster. Om Cutter simmar så 
dyker han med vänster knapp och sim- 
mar uppåt med höger. Han hoppar med 
vänster, och klättrar med vänster. Lätt som 
en plätt faktiskt, när man väl fått in stuket. 
Det är faktiskt en fröjd att manövrera runt 
huvudpersonen i Outcast, då inga lustiga 
tangentkombinationer förekommer. 
Prylar identifieras lätt av Cutters finurliga 
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Delta Force (Novalogic) PCG 27, 
Inte så mycket för att spelen liknar varandra 
(duh), men här har ni också voxlar. 


HUD som han har på 
skallen, och sedan är 
det bara att springa 
över dem för att 
plocka upp godsaker- 
ch 

Ahh, jag höll ju 
nästan på att glömma: 
musiken och ljudet. 
Mitt favoritämne. Men 
vi får ta det kort, för 
annars måste jag 
ockupera alla recen- 
sionssidorna. Musiken 
i Outcast är ett sound- 
track värdigt en 
Hollywoodproduktion 
i storleksordningen 
Titanic. Det är nämli- 
gen Moskvas 
Symfoniorkester som lirar, och det låter 
faktiskt helt otroligt bra. Att musiken 
sedan är lägeskänslig och förändras i takt 
med vad som händer i spelet gör inte 
saken sämre. I en sekvens återvände jag 
till en av regionerna efter att ha varit lite 


"Ett 
soundtrack 
värdig en 
Hollywood- 
produktion i 
storleks- 
ordningen 
Titanie.” 


stygg i en annan (ni vet, man har ihjäl 
några oskyldiga strax innan man ska gå 
och lägga sig, bara för att se vad som 
händer). Musiken var då sorgsen, liksom 
bedrövad på något vis. Och när jag sedan 
försökte tala med en präst så bekräftade 
han mina misstankar. Folket hade tappat 


Din Mamma (PCG) Ej recenserad 
Ja det kan väl vara trevligt? 


KFRAFTMÄTNING 


| Med den lägsta av de tre 
möjlig upplösningarna i spelet flöt det 
riktigt smidigt. Klart godkänt. 


allt förtroende för mig, och jag kände mig 
verkligen som en stor skit. Det kallar jag 
atmosfär. De ambienta ljuden och alla 
ljudeffekterna är även de strålande. Det 
finns tex. ett antal olika ljud för Cutters fot- 
steg, som när han går i snö, sand, gräs, 
på trägolv, och så vidare. Sedan har vi det 
vanliga vindsuset, flugsurret och fågelkvitt- 
ret som är så viktigt för att skapa atmosfär. 
Allt finns där. Magnifikt. Punkt. 

Jag tror inte att jag någonsin klämt in 
så många superlativ i en enda text, men 
Outcast och Appeal är värda vart enda ett. 
I framtiden kommer jag, och antagligen 
många med mig, att jämföra nya produk- 
ter med Outcast och säga till oss själva: 
"Nja, helt okej, men något Outcast är det 
ändå inte”. Precis som vi under en tid 
gjort, och kommer att fortsätta göra, med 
HalFLife. De enda som jag kan tänka mig 
inte kommer att gilla det här spelet är de 
som kräver 10096 stenhård action, och 
de som har svårt för att sätta sig in i en 
avancerad handling och sedan ta del av 
den på ett konstruktivt sätt. Men det är 
deras förlust. Outcast är helt enkelt ett av 
de bästa spelen som någonsin skapats, 
och jag tycker faktiskt lite synd om bran- 
schen som nu har fått något nästan 
oövervinnerligt att leva upp till... 

JOAKIM BENNET 


Missa det här spelet 


och du är dödens 
lammunge 


JULI 1999 


ITSLAG: Med den högsta av de tre 
möjliga upplösningarna ser bilden ut 
som en vacker målning. Superbra flyt. 


GAMER 51 


HIDDEN 
DANGEROUS 


Kan du säga ”det bästa debutspelet 
sedan Half-Life"? Det kan vi. 


DU älskar 
spel 
(såvida inte du köpte 
den här tidningen i tron 
att den handlade om 
feta polismän med bar- 
| bershop som intresse). 
=) Du vet därmed att 
oavsett hur kul man 
tycker ett spel är, hör 
man alltid en liten röst 
som letar fel hos 
föremålet för ens 
kärlek. Man vill ju all- 
tid ha mer. 
Ta Commandos. 
Idén med en elitstyrka 
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"Krypande 
figurer 
förvandlas 
till ryckande 
högar.” 


jer är fantastisk. När man började spela 
blev man snart medveten om att det bara 
var ett omfattande problemlösarspel. Vi 
älskade det ändå, men var medvetna om 
hur bra det kunde ha blivit. Ta Delta 
Force. Vi älskade det. Även när vi insåg 
hur lite man kunde interagera med andra i 
teamet, eller hur de fula Voxelvärldarna 


lt. k 


Bli inte skrämd av 
mörkret, Långa 
stunder är det din 
enda vän. 


Rainbow Six var planeringssektionerna 
fantastiska, tills kass Al förvandlade super- 
soldaterna till klantiga dumbommar som 
blev rejält bortfintade av dörrar som öpp- 
nades inåt. 

Låt mig presentera en av mina vän- 
ner. Han heter Hidden And Dangerous. 
Han har kommit för att frälsa dig. 

Innan vi tar en sväng på överdrifter- 
nas väg, ska vi ta en ten omväg via några 


ETT KRIG ATT MINNAS 


Det finns sex kampanjer i Hidden And Dangerous som var och en (lär) baseras på verkliga händelser under Andra Världskriget. 
Nej, vi tror inte heller på det. Här kommer en genomgång av dem och de ögonblick som du kommer att komma ihåg...för alltid. 


JUGOSLAVIEN TYSKLAND NORGE 

Trafiken på floden Danube håller igång = I en bunker djupt inne i das Vaterland for- Tyskarna arbetar på sin atombomb. Den 
kriget. Du kan stoppa den genom att för- skas ny raketteknologi fram. Du måste måste stoppas. Gissa vems uppgift det 
störa hamnarna. Speciellt: Du använder = infiltrera och förstöra den. Speciellt: Fyra blir? Speciellt: Den underjordiska ubåts- 
en fientlig tank på ett annorlunda sätt. män mot en hel bataljon. hamnen. 


ITALIEN 
Du släpps ner bakom fiendens linjer och 
måste befria fängslade piloter. Speciellt: 
När man undersöker det kvaddade 

tåget. Eller räden mot stationen. 


Är himlen grön 
eller är solda- 
terna nervösa 
för den fientliga 
tank som är på 


NORDSJÖN 

Ett tyskt fartyg förliser. Det finns funge- 

rande chiffreringsmaskiner ombord. De 
allierade skulle behöva dem. Speciellt: 

Alltihop. 


Det är nog inte läge att flyga 


med drake här, tror jag. 


HAD, kan du använda det. Du kan även ta reda 
kontroll över fasta vapen och fordon, om och började jobba 
du bara kan göra dig av med de som pre ngn 
äger dem. Bland fordonen märks motor- bestämde sig för 
cyklar, lastbilar, bilar, jeepar och tanks. At bes or ds 
Tanks med kanoner. Ja, då. Dangerous tidigt 
utspelas under Andra Världskriget. Man har 80 i uthållighet överlever mer hett bly FAKTUM: Även om man hela tiden sj sl, vilket 
har lagt ner omfattande arbete på att få till. än en 55:a. En som är duktig på att kan växla mellan de olika soldaterna, finns har hunnit göra 
den historiskt korrekta detaljrikedomen, smyga kan nästan mäta sig med stjärnan i — det även andra alternativ. Vid mindre sam- =" detmesta på 
och varje stärkt uniform och handeldva- Thief. Kolla våra vetenskapliga bevis i "Ta mandrabbningar finns det kortkomman- ARR 
pen har återskapats med kärlek. De 23 betäckning” på nästa sida. don för enkla order som t ex ”eld upp- här spelet mer 
infiltrerings-/lönnmords-/förstörelseupp- FAKTUM: Du har fullständig kontroll hör” och ”framåtryckning.” Om man vill kora Sadia spel 
dragen är uppdelade i sex kampanjer över varje gruppmedlem. De har en smida mer avancerade planer kan man ta Så nästa gång ett 
Pönals Pen S é ; Lå ÄN : 5 ; företag skippar ett 
som utspelas i olika miljöer. För varje omfattande samling rörelser. Ruscher, sig tillbaka till kartskärmen och tilldela spelinslag för att 
kampanj måste du välja 8 soldater ur en hukande löpning, krypande, rullande i varje medlem olika uppgifter. de inte fått 
grupp om 40, fast under varje uppdrag sidled, hoppande, duckande och dykan- FAKTUM: Varje nivå sträcker sig över id od de kann 
kan du bara ha fyra stycken som är aktiva. — de rullningar utförs med lätthet. Det finns stora ytor. En stilig genomgång föreslår bara säga Hidden 
FAKTUM: Precis som förväntat har ett stort antal olika vapentyper, som skiljer — olika infallsvinklar, men de olika områdena föra rated 
varje soldat en egen bakgrund och statis- — sig åt avsevärt och som man kan sno från = är tillräckligt stora och fria för att man ska 
tik. Det påverkar ovanligt nog deras bete- — döda fiender. Man måste ligga ner för att kunna prova på många olika idéer. Till 
ende. En karaktär med 100 i skjutning är använda maskingeväret. Krypskyttegevär skillnad från Commandos finns det 
klart farligare än en som har 80. En som förvandlar krypande figurer vid horison- mer än ett sätt att klara av ett uppdrag. => 
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TJECKOSLOVAKIEN ; 
Hjälp en raketforskare att fly undan nazister i. 
och farliga ryssar. Försök undvika att dö. 
Speciellt: Det desperata försöket att hinna 

med det sista planet ut från Kbelys flygplats. 


ten till ryckande högar. Tyska granater skil- 
jer sig från de allierades. Om det finns i 


väg? 


ILLUSION 
SOFTWORKS? 


TA BETÄCKNING 


Den skarpsynte vakten. Han fick Herr Klumpfot nådde hit innan han Ninjan kom hit. Avsevärt längre, 
TT syn på båda två. Han tänkte aldrig "> fick äta bly. Inte illa, men han hade "> och han tog sig fram genom 
a på att de också hade mödrar. mycket skydd. svårare partier. 
Nattlivet kan uppfattas 
som störande, stod det 
i resekatalogen. 


Nazister. Alltid 
ILERAETEN 


ON 


ps I Viktigast av allt är att varje uppdrag 
MULTI- känns olikt de tidigare. De upplevelser 
PLAYER man får vara med om skiljer sig åt rejält, 
från de svepande strålkastarna på den itali- 
enska perrongen, till de vintriga 
landskapen i de första uppdra- 
gen i Norge, eller det viet- 


naminspirerade tunnelkrypan- då sk | i ( 


det på de senare norska nivå- 
erna. 

FAKTUM: Hälften av 
den omfattande manua- 
len ägnas åt att disku- 
tera taktik för mindre 
grupper. Vilken taktik 
ska man använda när 
man ska undersöka en 
kulle? Det står här. Hur kollar 
man igenom en bunker? Det 
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står här. Ska man arrangera sin 
skivsamling i alfabetisk 
ordning eller efter 
genre? Av någon 
märklig anled- 
ning står det 
| inget om det. 
De flesta spel 
avslöjar knappt 
kontrollsystemet 
innan du skickas 
ut på egen hand. I 
HAD får du all den 
hjälp du behöver. Och 
du kommer att behöva 
mycket av den varan. 
| FAKTUM: 
El Grafikmotorn. Den är så 
— yeah yeah, wow wow. 
FAKTUM: Det är det 
bästa debutspelet sedan Half 
Life. 

Hmmm. Ni kanske har 
märkt att vi har börjat närma 
oss påfarten till den motorväg 
där hyperaktiva entusiaster hål- 
ler till. Bra. Det började ändå bli 
kvavt här inne. 


"Inslag ur 

varje bra 

WWilI=-film 
som gjorts.” 


Hidden And Dangerous är det sol- 
datsim vi har väntat på. Delta Force var 
egentligen en förhärligad singleplayer- 
shooter som utspelades utomhus och i 
slowmotion. Rainbow Six fick omtenta på 
grund av den trögtänkta Al:n. I grund och 
botten är utomhusdelen av Hidden And 
Dangerous bättre på att vara Delta Force 
än Delta Force själv är. Inomhus är det ett 
bättre Rainbow Six än självaste Rainbow 
Six. Under många uppdrag är det båda 
delarna, samtidigt som man får adrenalin- 
kickar av fordonen, psykologin, realismen, 
passionen och stilen. 

I vanliga fall brukar det heta att ”grafi- 
ken inte spelar någon roll”, men här är det 
HAD:s flexibla motor som möjliggör alla de 
olika höjdpunkterna. Eftersom den kan 
skapa och simulera så gott som vad som 
helst, har designerna haft tidigare 


| SÄNKA SKEPP. 


oöverträffad frihet att experimentera med 
såväl texturer som atmosfär. Och vilken 
atmosfär det är, sedan! Det är som om 
varje minnesvärd scen från alla stora VVWII- 
filmer har kombinerats i ett spel. Vi har tolv 
fördömda män som stormar ett avlägset 
slott. En annan gång upprepas det suverä- 
na Örnnästet-ögonblick där vakterna 
springer runt ett hörn för att undersöka vad 
som finns där, bara för att mejas ner av ett 
välplacerat maskingevär. Sedan har vi även 
den rena Stalingrad-skräcken när en granat 
sliter dina män i småstycken. 


EB Distributör IQ Media Il Utgivare Take 2 Il Utvecklare Illusion Softworks Ill Pris 399:- Il Systemkrav 


Oroväckande nog 
har jag varit här i 
verkligheten. Det 
var dock ingen som 
sköt på mig. 


Trots att det är mycket våld, känns det 
aldrig omotiverat. Precis som i klassikern 
Cannon Fodader, är det underliggande 
budskapet att krig är ett rent helvete. De 
40 soldaterna är allt du har under kampan- 
jerna. När de har skjutits ner, kan du bara få 
tillbaka dem genom att spela om hela 
nivån, eftersom det inte går att spara halv- 
vägs. Det här gör att man värderar de olika 
karaktärernas liv högre, och det blir ännu 
mer smärtsamt att bli av med en av dem. 
Det innebär även att man inte kan vara så 
cynisk att man skicka iväg en man till en 


KRAFTMÄTNING 


UPPLOSNING 


omr parse NN 
minimikraven. Minska texturer och 
upplösning, så kan du också 


(Höger) En semestertripp på Göta 
Kanal började urarta efter ett tag. 


| ”Fast det är ändå bättre än att bada 
i Ganges,” sa en drabbad kvinna. 


på 
sn: . NR 


säker död bara för att ta reda på var fien- 
den är, och sedan återgå till ett sparat spel. 
Problem? Det är inte så lätt som det 
borde vara att kontrollera granaterna. 
Kanske är några av de mörka nivåerna för 
mörka; dina soldaters Al kommer att upp- 
täcka fientliga trupper innan dina egna 
ögon gör det, vilket leder till att du bara 
flyttar dina män tills någon dyker upp på 
kartskärmen, för att sedan dra sig tillbaka 
och låta dem göra det själva. Men när ett 
spel är så här bra, är kritiken irrelevant. 
KIERON GILLEN 


HAGAMER 


P233, 32Mb RAM, 3D-kort Il Rekommenderat P233, 64Mb, 3D-kort Hl Grafikaccelerator D3D 
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Delta Force (Novalogic) PCG 27, 90246 
Ett enklare spel som passar när man vill 
skjuta lite mellan HAD-sessionerna. 


Rainbow Six (Take 2) PCG 23, 85946 
Kretsar enbart kring att storma byggnader. Mer 
komplicerat planerande, fast inte lika spännande. 


Om idén tilltalar dig - 
köp det. Annars bör 
du köpa det ändå och 
ändra åsikt. 


- UPPLOSNING 


UTSLAG: Kör bra på 640 x 480 utan att 
det saktar ner mer än när det händer 
p 


”5 GAMERS 
PROFIL 


HAD är: 

H Ett soldatsim 
H Detaljerat och 
lättillgängligt 

EH Ofantligt kul 
att spela 

HAD är inte: 

H En shooter i 
förstaperson 


EH Lätt att klara 
av 


H Bra för ditt 
sociala liv 
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STAR WARS 
EPIGODE 1 


THE PHANTOM MENACE 


ENRE: AGJION/ST 


”Try not. Dö. Or do not. There is no try.” Kanske skulle LucasArts 


ha lyssnat på Yoda. 


ERBJUDER 
NYTT HOPP 


Lanseringen av 
Episode I 
markerar inte bara 
början på en ny 
filmtrilogi, utan 
även slutet på en 
spelera. Den all- 
männa uppfatt- 
ningen är att det 
klassiska Star 
Wars (d vs 
Episoderna IV, V 
och VI) aldrig mer 
kommer att få 
påhälsning av 
LucasArts, och alla 
framtida spel kom- 
mer att handla om 
den nya trilogin. 
Force Commander 
blev försenat av 
just en sådan 
anledning - då det 
skulle finnas enhe- 
ter och karaktärer 
från Episode I, och 
nästa stora lanse- 
ring blir Episode I: 
Obi Wan, som är 
ett Dark 
Forces III. 


LU C A Arts Star 
Wars-spel 
har varit av blandad kvalitet. 
X-Wing-serien var utmärkt, 
medan Yoda Stories var för- 
aktlig. Jedi Knight var 
superb, och Shadows Of 
The Empire höll låg klass. 
Om man ska följa den 
här trenden bör The 
Phantom Menace vara en 
riktig kalkon (det kommer 
direkt eftér det utmärkta 
X-Wing Alliance). Även om 
det inte är ren dynga, avslöjar det faktum 
att det inte är särskilt imponerande heller 
att LucasArts har haft rejäla problem såväl 
med att presentera det allt mer komplexa 
Star Wars-universumet, samtidigt Som 
spelet har en restriktiv handling att stångas 
med. 
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The Phantom Menace är, förstås, 
spelet om filmen. Det är faktiskt så att 
nästan varje större händelse som man 
kan se på filmduken finns med här. Men 
om du redan har läst boken eller manuset 
(eller om du har ae så stor tur att du har 


"En söndags- 
Promenad Ii 
en fin park.” 


kunnat se filmen i Staterna), inser du att 
en stor det av spelet utspela på planeten 
Naboo. Här finns staden Theed, som är 
en underbar plats att vandra omkring på, 
med utsmyckade trädgårdar, vattenfall 
och träskmarker som sjuder av liv - men 
för att utgöra grund för ett action-/även- 
tyrsspel saknar det den nödvändiga atmo- 
sfären. Borta är de snillrikt texturerade 


Spelets öpp- 
ningsnivå är 
den snyggaste, 
men den 
erbjuder inte 
någon egentlig 
utmaning. 


rymdskeppsinteriörerna och skumma ali- 
enpalats från de senare Episoderna. 
Istället finns här hundratals hus med platta 
tak, fridfulla dammar och genomskinliga 
undervattenskorridorer. En stor del av 
tiden känns The Phantom Menace mer 
som en söndagspromenad genom en 
vacker park, än som en blodig strid mot 
den ondskefulla Federationen. 

Till skillnad från Jedi Knight, där du 
fick frihet och ett intuitivt kontrollsystem 
för att kunna delta i storskaliga strider, är 
The Phantom Menace till en början ett väl- 
digt klumpigt spel. Perspektivet är i något 
slags upphöjd tredje person, och du har 
alltid bara kontroll över en karaktär ur en 
grupp om fyra (vilken man väljer beror på 
nivån). Här har man valt kombinationen 
rotera/gå som även finns i Tomb Raider 
och andra spel, med möjlighet att använ- 
da musen om man vill få en mer Quake- 


Obi-Wan 
snackar lite 
med en av alla 
de droider 
som hänger på 
nivåerna. 


DU OCH VILKEN ARMÉ? 


Nästan alla från The Phantom Menace är med i 
spelet. Du kan spela som Obi-Wan, Qui-Gon, 
. Drottningen och Captain Panaka - och nej, du kan 


Antalet fiender 
i spelet är 


överväldigande. 


inspirerad upplevelse. Oförlåtligt nog har 
man utelämnat strejfningskontroller till för- 
mån för några odugliga sidledsrullningar - 
en rörelse som kräver att man trycker på 
ännu en tangent för att utföra. Efter att ha 
konfigurerat dina tangenter eller game- 
pad, gör den avancerade fingersättning- 
en, tillsammans med ett ofrånkomligt 
pustande och stönande att The Phantom 
Menace påminner om (och blir lika krä- 
vande som) att lära sig spela dragspel. 
Som Roland Cedermark. 


LÄTTVIKTIG SABEL 


Spelet börjar med att du kontrollerar Obi- 
Wan Kenobi, och till din hjälp har du Liam 
Neesons karaktär, Qui-Gon Jinn. Till en 
början är du bara utrustad med en ljussa- 
bel, och det står snart klart att det inte är 
särskilt viktigt att vara duktig på att använ- 
da den. Det är en stor besvikelse att inse 
att man bara behöver vifta med den för 
att avleda laserstrålar, och mer komplice- 


rat än att springa fram till motståndare och 
hugga honom upprepade gånger blir det 
sällan. Det låter kanske förenklat, men i 
verkligheten inskränker sig sabelrörelser- 
na till att vara defensiva (man backar 
medan man hugger) eller offensiva (man 
går framåt medan man hugger). 

Genom att trycka på och sedan hålla 
inne eldgivningsknappen får man till en 
snurrande framstöt, och om man hoppar 
samtidigt som man trycker på ovan 
nämnda knapp blir det som att man fly- 
ger. När man blir utsatt för en grupp 
Destroyer Droids, handlar dock striderna 
mest om ett antal desperata utfall och 
fega reträtter, som endast avbryts av för- 
ståndiga sidledsrullningar. Spelets svårig- 
hetsgrad (det är svårt!) beror till största 
del på problemens ologiska natur (se 
separat ruta), nivåernas förvirrade struktur 
och arkitektur, och dina Al-kontrollerade 
kollegors tendenser att syssla med rena 
vansinnesdåd. Ett exempel på detta är > 


OBI-WAN KENOBI 

Du kontrollerar den unge 
vilden på nivåerna 1-5. Din 
ljussabel är din bästa vän - den 
kan avleda lasrar och bita ifrån i 
massor av närstrider. 


förr 


QUEEN AMIDALA 
Drottningen behöver din hjälp i 
ett tidigt skede, innan du får en 
chans att ta kontroll över 
henne. Hon är lika oförskämd 
mot Obi-Wan som Leia var mot 
Han - tuff, skicklig och kunglig. 


JAR JAR BINKS 
Den notoriskt tråkiga Gunganen 
leder dig i en lustiger dans på 
den andra träsknivån. Ska hela 
tiden hålla på och pika dig, 
även när du är omgiven av 
Battle Droids. 


DARTH MAUL 
Maul är den store boven i dra- 
mat, och det syns på honom. 
Han förtjänar mer utrymme än 
han får. Han finns med en gång i 
Tattoine och en gång i slutstriden. 


inte döda den högst irriterande Jar Jar Binks. 


JUEI: 1999 


QUI-GON JINN 
Den äldre, visare Jedin dyker upp 
på nivå 6, och precis som Obi- 
Wan kan han utföra akrobatiska 
dubbelhopp. Traditionella vapen 
som blastern kan Qui-Gon inte 
använda till en början. 


CAPTAIN PANAKA 
Kaptenen gillar helt enkelt sin 
blaster. Han väljer bort Jedins 
sabel till förmån för en eldstrid, 
och är inblandad i de mest 
actionladdade nivåerna i spelet. 


BATTLE DROID 
Episode 1:s Stormtroopers finns 
med i stora antal i spelet. De för- 
litar sig vanligtvis på blasters, fast 
de kan även ta kontroll över 
andra vapen. 


ANAKIN SKYWALKER 
Den pojke som familjen 
Skywalker hittade i Mos Espa, 
och som följer dig på dina resor. 
Förfärligt lillgammal, men inte så 
irriterande som befarat. 
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PROBLEMET MED KONTAKTEN 


Anledningen till den här rubriken är att ”logiken” bakom det här 
problemet är farligare för din mentala hälsa än en flaska whiskey 
och Thorleifs på högsta volym. Det utspelas mot slutet av nivå 5, 
där du stöter på en låst port som bevakas av en Battle Tank och två 
kontakter. En hjälpsam guide på väggen visar att kontakterna öpp- 
nar porten, men när du trycker på den första kontakten med din 
”activate”-tangent så aktiveras inte något. Inget händer heller när 
du tar till din sabel, eller din blaster eller missilerna. Nej, det enda 
sättet att aktivera kontakten är att... kasta en granat på den. Trams. 


Oo det faktum att byggnadernas höjd i 

The Phantom Menace inte alls påverkar 

om du kan ta dig upp på dem eller inte. 
Tak och pelare som verkar vara fullt 


ROLL-Y WAN 
- KENOBI 


Avsaknaden av 


en strejffunk- - la 
tion gör att möjliga att ta sig till omges ofta av osynli- 
man kan få ga ”sköldar”, samtidigt som enorma 
rejäla problem = avstånd som man 

när många ; VEG 

Battle Droids är aldrig skulle dröm- 

inblandade i ma om att hoppa i 

striderna. Det själva verket 

absolut bästa är den rätta 

sättet att vägen. Lägg 

plocka fiender därtill många 

utan att skada riliöers vild: 

sig själv är att PARES u 

hitta ett säkert vuxna natur (sär- 

hörn att skilt Mos Espa), och 

Sr sig du får en frustration 

pakom, använ- som gör att man 

da sidledsrull- o | RT 6 

ningen för att både sliter sitt hår 


och gnisslar tänder. 
Den intelligens 
som såväl dina fiender 


ta sig fram och 
skjuta, innan 
man rullar till- 


a a i (rela- som dina allierade uppvi- 
tiv) säl erhet. sar verkar vara ganska 
Feat, javisst, 


avancerad. Så är förstås 


men på grund 
oc inte fallet; de uppdrag 


av missar i kon- 


trollsystemet är som kräver att du skyddar 
2 26 mest vissa medlemmar i din 
effektiva som Boggs d 

rupp blir ännu svårare tack 
ne 


Ibland använder 
mellansekvenserna 
spelmotorn istället 
för FMV. . 
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Det är här som 
Drottningens livvakter 
gömmer sig. 


vare deras oförmåga att 
undvika fara. Traditionellt sett 
(här kan man hitta ett så tidigt 
exempel som 

Highway Encounter på 

Spectrum, eller ett så aktuellt 
som N64:ans GoldenEye) låter 
spel med skyddsuppdrag dig 
fixa en säker väg innan du tar 
; med dig den du ska skydda. Så 

fungerar det inte i The Phantom 
Menace, där man om man hamnar 
för långt från Drottningen på nivå 5 
får ett meddelande som säger "The 
Queen has died. Game over”, oavsett om 
det finns fiender i närheten av henne eller 
inte. På grund av detta måste man under 
beskyddaruppdrag be ens partner att följa 
med, och sedan kan man bara maktlös se 
på när de rusar rätt in i diverse farligheter, 
blir skjutna upprepade gånger i nyllet utan 
att för den sakens skull försöka ta sig däri- 
från. Det är ett väldigt frustrerande pro- 
blem som bara förstärks av den ibland 
onödiga dialogen. Ett exempel: du har 
eskorterat Drottningen hela vägen till hen- 
nes skepps hangar, och rensat bort alla 
Battle Droids i området. Trots detta vägrar 
hon att följa med genom dörren. Varför? 


För att du måste klara av ännu mer dialog 
först, där du instruerar henne att följa 
med dig på den knappt 50 meter 
långa vägen till säkerhet. 


FRÄMMANDE NATION 


Det finns hur många fiender som helst, 
fast det är ganska likartade. De första sex 
nivåerna befolkas nästan uteslutande av 
Battle Droids (de nya, men mindre skräm- 
mande versionerna av Stormtroopers). 
De här robotarna patrullerar nivåerna i 
grupp, och även om det oftast bara 
behövs ett par träffar för att förstöra dem, 
är de extremt snabba att ta till vapen. När 


"Desperata 
hugg och 
Tera 
reträtter.”” 


man möter en grupp resulterar det oftast i 
en rejäl urladdning - oftast välriktad - och 
då är det bara sidledsrullningen och vol- 
ten som gäller om man ska klara sig. 
Andra NPC:s dyker upp emellanåt, som 

t ex den "charmigt" klumpiga (och oer- 
hört irriterande Gunganen, Jar Jar Binks 
och undervattenstaden Otoh Gungas här- 
skare, Boss Nass. Det är dock inte förrän 
på nivå 8 som mångfalden hos Lucas 
kreationer avslöjas. Mos Espas Tatooine 
(den unge slaven Anakin Skywalkers hem, 
och platsen för Pod Race), är full av varel- 


NIVÅERNA 


1. TRADE FE 
BATTLE SHIP 
Obi-Wan och Qui-Gon måste 
rymma ur fängelset. De kommer 
snart ifrån varandra, och Obi-Wan 
får köra sitt eget race... 


5. THEED PALACE GAR- 


- Här är det fullt av Battle och 
Destroyer Droids. Du måste hitta 
en väg in i palatset i den här nivån 
som är överfull av problem. 


9. MOS ESPA ARENA 
Anakin tävlar i sin Pod, och det är 
viktigt att hitta ett sätt att tippa 
utgången, samtidigt som man tar 
hand om en yngre version av 
Jabba The Hutt. 


ser - från bekanta Jawas, Tusken Raiders 
och Hammerheads, till märkliga, dino- 
saurliknande bestar som Kaadu, och en 
stor mängd nya blandningar mellan män- 
niskor och monster. Låsta dörrar och väg- 
gar man inte kan klättra upp för hindrar 
fortfarande din framfart, men Mos Espa 
ger dig en första chans att ägna dig åt den 
så hypade äventyrsaspekten. Det brukar 
räcka att närma sig olika karaktärer och 
trycka på ”activate”-tangenten för att pro- 
vocera fram en reaktion - antingen hjälp- 
sam, meningslös eller våldsam. Som van- 
ligt i LucasArts nyskapande äventyr, håller 
dialogen högsta klass. Bara Jake Lloyd - 
som spelar Anakin- finns med i filmen, 
men de som gör rösterna åt Obi-Wan, 
Qui-GOon, Drottningen och de andra håller 
riktigt hög klass. Framförallt är Scott 
Cleverdons imitation av Ewan McGregor 
som härmar Alec Guiness riktigt träffsäker, 
och även om inte karaktärernas munnar 
är så bra synkade som de borde vara är 
konversationerna nästan felfria. 

Precis som i Grim Fandango finns 
det multipla dialogval med jämna mellan- 
rum, och du bestämmer själv vilken väg 
det hela ska ta. 

De alternativ som finns i spelets för- 
sta halva har en ganska simpel struktur, 


2. NABOO 
Som Obi-Wan är det upp till dig att Precis som Dagobah, är Naboos 
undersöka området i jakten på 
drottning Amidala. Sedan bär det 
iväg till Jar Jars hem. 


6. THEED CITY 
DEN När du har hittat Drottningen, är 
det Obi-Wans uppgift att eskortera Qui-Gon, strider mot Tusken 
henne i säkerhet. Det är inte lätt 
med tanke på motståndet från 
Federationen och från hennes 
tokiga Al. 


10. CORUSCANT 


ka imperiet, och det här är troligt- 
vis den grafiskt sett mest impone- 
rande av nivåerna. Samtidigt är 
det den mest välförsvarade. 


I a 
4. OTOH GUNGA 

Boss Nass hem, och Jar Jars 
träsk fulla av exotiska varelser och Fängelse. Det är viktigt att inte 
Federation Droids. Hitta Jar Jar, och skada Gungans medan du jagar 
låt honom visa vägen ut. din klumpige vän. 


3. NABOO SWAMP 


BLI EN 
SPARGRIS 


Trots att många 
underuppdrag 
består av enkla 
uppgifter där 
du ska hitta och 
återställa före- 
mål, innehåller 
nivå 8 ett väl- 
digt svårt rädd- 
ningsuppdrag. 
Efter en förfrå- 
gan från en 
Hammerhead 
att hitta hennes 
förslavade son, 
stöter Qui-Gon 
på en best, i stil 
med en 
Wampa, som är 
riktigt svår att 
besegra. Den 
bästa metoden 
är att spara 
efter varje lyck- 
ad attack. Det 


- 


7. TATOOINE 


En väldigt kort nivå där du, som 


8. MOS ESPA 
Det är i den här staden som 
Anakin och hans husbonde, 
Watto, håller till. Hitta båda, och få 
tag på en hyperdrive-enhet när du 
spelar som Qui-Gon. 


Raiders på din väg in i Mos Espa. 


gäller att vara 
tålmodig om 
| KSS. du ska klara av 
11. RETURN TO NABOO =: 212. THE FINAL BATTLE The Phantom 
Coruscant är sätet för det galaktis- = | ett sista försök att besegra det Som drottningen måste du samla Menace. 


in ett gäng nycklar för att rädda 
fångar, samtidigt som Obi-Wan 
och Qui-Gon möter Darth Maul i 
den sista uppgörelsen. 


onda Trade Federation, måste du 
återvända till drottningens planet 
Naboo ännu en gång. 


resulterar det i att en armé Battle Droids 

hittar dig i Theed), men däremot hitta- 
de vi inga negativa effekter på 
grund att vi sa nej till vissa för- 
frågningar. 


CLOUD CITY 


Så här fortsätter det nivå efter 
nivå. Oavsett om du hugger 
dig fram med din ljussabel, 
skjuter för glatta livet eller 
skickar iväg granater, är > 


och varje fras kan sägas i följd, men 
efter hand händer det att man får 
återvända till karaktärer för att 
ställa om en del frågor med den 
nya informationen i åtanke. Att 
hitta Anakin i Mos Espa är en 
särskilt svår uppgift som krä- 
ver att du frågar ut större 
delen av staden för att hitta 
hans hem och den som tagit 
honom tillfånga, Watto. 
Underuppdrag gör det hela 
ännu mer förvirrande, och 
det dröjer inte länge förrän 
du blir ombedd att leta reda på 
kidnappade barn och hitta proviant 
åt folk som sidoprojekt. Som tur 
är behöver du inte slutföra de här 
uppdragen för att spela klart spe- 
let, men när man spelar som en 
sårbar Jedi Knight, är det väldigt 
svårt att säga nej till folk. 

Om du väljer att hjälpa 
folk eller nobbar dem har 
det en direkt effekt på vad 
som händer längre fram i spe- 
let. Vi hittade exempel på att 
det förstnämnda stämmer 
(när du släpper en misstänkt 
individ ur fängelset, 


Ibland kan man 
undvika sådana här 
sammandrabbning- 
ar genom att hitta 
alternativa vägar. 
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KRAFTMÄTNING Qui-Gon går till 
en bar, men blir 
inte serverad av 


den sadistiske 


När palatset är 
fullt av droider, är 
det dags för kapten 
Panaka att kliva in 
i handlingen 


PCGAMERS 
PROFIL 


HEn blandning 
av spelgenrer 


E För linjärt 
H Star Wars 


HE En patch till 
Jedi Knight 


H Väldigt svårt 


EH Star Trek, tack 
och lov. 


Det hjälper att köra lägre Det flyter på snabb, men 
upplösning, men 7PM är nästan hackar lite när skärmen är full av 
ospelbart på en P166. Endast 10 fps. = karaktärer. Klart spelbart, 


-— 


=> The Phantom Menace mer av en 
rutinsyssla än något man längtar efter att 
spela. Visst, blandningen av äventyrsspel, 
problemlösning och arkadspel har inte 
provats på förut, men en bit in i utveck- 
lingsarbetet borde LucasArts ha frågat sig 
varför ingen har tyckt att det har varit pas- 
sande att tussa ihop de här tre olika ele- 
menten. Det resulterar i ett spel som inte 
är en renodlad shooter, det är inte ett 
äventyr och det handlar inte heller om 
utforskande - det är synd, eftersom det 
känns som att om de hade koncentrerat 
sig på en av de här genrerna hade helhe- 
ten kanske hållit högre klass. Inte ens gra- 
fiken kommer upp i normal LucasArts- 
klass. Ofta plågas nivåerna av dimma, och 
när man kollar in karaktärerna på nära håll 
ser de grovhuggna ut med många skarpa 


Var är ewoker- 


Have no mo HETÄGIENE 130263 
Foan onty offer tie 
far more than thedtickets; I can assure you. 


polygonkanter. Generellt sett är karaktä- 
rerna lika sina förlagor, även om Obi-Wan 
verkar ha morphats från Cloud från Final 
Fantasy VII, med spetsig, japansk frisyr, 
grova ben och allt. Musiken är å andra 
sidan imponerande direkt från början. 
John Williams omisskännliga stil har färgat 
av sig på allt - från öppningsscenerna 
med den rullande texten, till musiken 


"Mer en 
rutinsyssla 
än ett nöje.” 


inne i spelet. Själva mellansekvenserna - 
som har begränsats till korta snuttar mel- 
lan nivåerna - är (ska vi i alla fall tro) exak- 
ta kopior på sekvenser ur filmen. De har 
helt klart den omisskännliga Star Wars- 
känslan; d v s att de är snygga och har 
mängder av rymdskepp som flyger in i 
kameran. Precis som resten av spelet ska- 
par de en känsla av att det handlar om 
futuristiska cowboys och indianer som är 
lika synonym med Lucas universum som 
den pseudomytologiska religion som 
märks överallt. Vördnadsfulla referenser 
till ”kraften” är utspridda överallt i dialo- 


| genom att trycka på ”Escape”, det tar 


gränssnittet. 


noculare. TRY ere won. 


bartendern. 


VAD HAR DU I ROCKÄRMEN? | 


Inventarielistan för både vapen och föremål | 
är inte helt lyckad. Du kommer åt den | 


sedan ett par sekunder för den att visa sig 
och den behövs inte för att spela spelet. 
Under spelets gång identifieras föremål 
automatiskt om de behövs i en viss situa- 
tion. Det hade varit bättre med en karta 
istället för det här onödiga och långsamma 


finns vapen som blasters, termiska deto- 
natorer och protonmissiler, men de 
känns inte rätt i händerna på spelets båda 
Jedi Knights. 

Utan tvekan hänger The Phantom 
Menaces eventuella framgång på hur det 
går för den nya filmen, och hur det låter 
dig spela igenom de händelser som snart 
är filmhistoria. Även om det berättar en 
bra historia, kan man tyvärr knappast 
påstå att det tillfredsställer en riktig 
gamers behov. Som en interaktiv guide 
till historien och karaktärerna i Episode Il, 
är det ovärderligt. Som ett spännande 
och nyskapande spel som står på egna 
ben, saknar det den finessrikedom och 
det spelvärde som är synonymt med 
LucasArts tidigare titlar. 

Vi är medvetna om att inget vi säger 
eller skriver om Star Wars-spel kommer 
att hindra någon från att köpa dem, och 
därför tar vi i ren desperation till det 
gamla Jedi-tricket. 

"Det är inte det här spelet du letar 


Mede gen. De som gillar Han Solos skjutglada efter." 
hohöver dem? stil blir ändå kanske besvikna på det flitiga "Det är inte det här spelet du letar 
EL sabelviftande som erbjuds i striderna. Det = efter” MATTHEW PIERCE 
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Tomb Raider 3 (Eidos) PCG 24, 
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Actionäventyr i tredje person när det är 
som bäst. En ganska känd tjej är med. 


Shadows Of The Empire (LucasArts) 
PCG 12, 
Distinkt slumpartat Star Wars-montage. 


PL. N I] 


Ett hyggligt 
actionäventyr som 

förtjänade att bli så 
mycket mer. 


PC Gamers stora jubileumsnummer!! 
Enorm preview på Tomb Raider II, 
recension av höjdarspelet Jedi Knight: 
Dark forces II, 5 sidor exklusiv guide till 
det fantastiska Little Big Adventure 2, 6 
sidor specialreportage om Blade Runner. 


- försaken 
incoming 
world Gup 98 
b Hag 


Exklusiv förhandstitt på Ascension, det 
senaste spelet i Ultima-serien. Sex sidor 
om Force Commander. Spelguider: 
Battlezone del 2, MOTS ael 2. 
Forsaken, WC 98, Spec Ops och många 
andra spel recenseras. 


NUMMER 20 


Död åt 2D del II. 6 sidor stor recension 
av Blade Runner, rec. av det omdiskute- 
rade Grand Theft Auto, FIFA 98 - 
RTWC, G-Police. Dubbel CD med NHL 
98, Broken Sword II, Wing Commander 
Prophecy, Worms 2, Sub Culture mm. 


s STÖRSTA PC SPEL TIONINE 


[RAGAMERI 


u 


> SLATHMATOH MAKER 2 
OCK BEKMAKTA TISTADE? 


Massor av tunga recensioner: Deathtrap 
Dungeon, Army Men, Team Apache, 
Total Annihilation,: Core Contingency, 
Quake II Mission Pack: The Reckoning 
mm. Sexsidigt reportage: Settlers III. 
Reportage från E3 i Atlanta. 


3 NUMMER 21 


NUMMER 15 


Läs allt om 98 års spel i: GAMER 98. 


Exklusiv förhandstitt på den verklige 
Qauke-dödaren: Duke Nukem Forever. 
Recensioner om Ultima Online, Heavy 
Gear, Andretti Racing, Virtua Cop 2, 
Wing Commander: Prophecy mm mm. 


Stora recensioner av Final Fantasy VII, 
och Commandos: Behind Enemy Lines. 
Exklusiv förhandstitt på Tiberian Sun 
och Tomb Raider III. Guider till 
Unreal, och Starcraft. Reportage från 
Activate 98 i Dublin. 


3 NUMMER 16 


NUMMER 22 


Exklusivt för PC Gamer: Final Fantasy 
VII, Fallout, Canopus Pure 3D, F22 
Raptor, Flight Unlimited II, Croc, 
Warhammer Dark Omen. Guider: Grand 


Theft Auto, The Curse Of Monkey 
Island. 


a oc SPELTIONING 
s STÖRSTA PC-SPE 3 
SVERIGER STON : 


Recensioner av Grim Fandango, Grand 
Prix Legends, Wargames, Urban 
Assault, Motocross Madness, Jetfighter 
Fullburn mm. Special rapport från 
ECTS 98-mässan. Stor förhandstitt på 


IGAMER 
"COMMAND & GUROUER 2 


IBERJAN 


NUMMER 17 


BLADE RUÄNER 
2 PL: 0! The Sith, 


78, Ultima Collection 


Som enda tidning i landet kan vi pre- 
sentera de helt unika bilderna från C&C 
2: Tiberian Sun. Vi har samlat ihop 
alla StarWars-spel som gjorts och ana- 
lyserat dem i detalj. Recensioner såsom 
Ubik, MOTS, Battlezone m.m. 


5-sidig recension av Half-Life, världens 
bästa 3D-spel just nu! Populous: The 
Beginning och NHL 99 och 10 recen- 
sioner till. Artikel om de bästa 3D-kor- 


NUMMER 18 


NUMMER 24 


VÄRDE 


EKKLUSIVT FÖR 


Världens första recension på Unreal, 
exklusivt för PC Gamers läsare, Star 
Wars: Rebellion det senaste tillskottet i 
Star Wars-genren, allt om vårens hetas- 
te strategispel - StarCraft, guider: Blade 
Runner del 2, MOTS och Battlezone 


STONE RA BE-BPERTIE Nee 


AMER 


TOMB RA 


läs allt — testa själ 
HLR KR 


ppi dB Eke 
108 


2 st CD-skivor följer med detta nummer. 
Vi recenserar: Shogo: Mobile Armor 
Division, Tomb Raider 3, Fallout 2, Sin, 
Trespasser mm. Läs guiderna om 


ten. Guider till Conflict Freespace del 1, 


Conflict Freespace och Tom Clancy”s 
och Unreal del 3. 


Rainbow Six. 


Quake III Arena. 


CLOSE COMBAT 


[S 


) NUMMER 25: 
3 NUMMER 26 
NUMMER 27 
NUMMER 29: 


Alien vs Predator, stort reportage - 
demo på CD:n. Senaste nytt om Total 
Annihilation: Kingdoms. Vi recenserar 
Heretic II, Settlers III, Thief: The Dark 
Project m. fl. Komplett lösning till Grim 
Fandango och Caesar III. 


Vi presenterar spelåret 1999, Stor 
recension av Sim City 3000, Stor guide 
till Half-Life del 1, recensioner av: 
Close Combat 3, Actua Soccer 3, Blood 
2: The Chosen, Svea Rike 2, Rogue 
Squadron, Falcon 4.0 m m. 


Stor recension av Silver. Half-Life-gui- 
den fortsätter. Recensioner av: Civ: Call 
To Power, Alpha Centauri, Delta Force, 
Links LS 99, Rollcage, Turok 2: Seeds 
Of Evil, Nascar Revolution, Myth II: 
Soulblighter m m. 


Recension av Aliens vs Predator, Heroes 
Of Might And Magic III, Rollercoaster 
Tycoon, Superbike World 
Championship, StarCraft: Brood War, 
Resident Evil 2, Quest For Glory V, 
Championship Manager 3 


och 


FR EP AR PA SRS SNIA RANN INU RN ARNE RN DIE DNM NR NVS: NNE DD NM NN SUNE SBN SINN SMP SR SNR SN NDS BRN SN ANNE INN NR KN 


ANSE IN INR NVS. NR ANNE SNR SV SN NU PE SINE SEN NI SN FR AMN SN AN FINS KN KONER ANNE AM MR NE NNE NINE ASKR SN SMA SPN SED FN INN MUS ONE NE NN ARNE BURE JRR AE INN NNE INNE NR NNE VVD NN NNK HH ANS SKR SKA GRAN Ev 


Nummer 


(Enorm preview på Tomb Raider II...) 


Pris 


(Jätterec. Bladerunner, Grand Theft Auto mm) 
(Läs allt om 98 års spel i GAMER 98) 
(Exklusivt för PC Gamer: Final Fantasy VII, Fallout mm) 


(med bl a C&C 2: Tiberian Sun, Ubik, MOTS mm) 


Stor förhandstitt på C&C: Tiberian Sun 


Star Wars Episode I The Phantom 


Menace. Guide till Delta Force och 
Worms Armageddon. Recension av X- 
Wing Alliance, GTA London, Redline, 
Premier Manager 99 och Uprising 2. 


(Världens första recension: Unreal mm) 


(Med bl a Force Commander och Ultima Ascension...) 


j-'3 (Reportage E3 Atlanta, X-COM: Interceptor mm...) 


(Reportage Activate 98, Final Fantasy VII mm...) 


(Reportage ECTS 98, Quake III Arena mm...) 
(5-sid rec. Half-Life, 3D-korts-test mm...) 


(med bl a 2 st CD, Shogo: MAD, Tomb Raider 3 mm...) 


Alien vs Predator, stort reportage - demo på CD:n. 


Vi presenterar spelåret 1999. 


Stor recension av Silver. Half-Life-guiden fortsätter... 


| Recension av Aliens vs Predator, stor guide: Baldur”s Gate 


Förhandstitt på Tiberian Sun och The Phantom Menace. 


Frakt tillkommer 


Summa: 


Lägg det på posten eller i faxen (0470-70 31 50) idag. Imorgon kan det vara för sent... = 
Leveransadress: Fakturaadress (om annan än vidstående): 


Namn/ev företag Namn/ev företag 


Adress Adress 
Postnr Ort Postnr Ort 
Telefon Telefon 


Målsmans underskrift om du är under 18 år 


Målsmans underskrift om du är under 18 år 


40 kr/st. 


Köp tre eller 
fler och 


betala 
futtiga 
30 kr/st. 


Fyll i nedan, klipp ut och 
posta det idag, för säker- 


hets skull. 


Svarspost 
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MECHWARRIÖOÖR 3 


Frasen ”störst kör först” får en ny innebörd. 


ja Ar 


ängst till vän- 
ster) Din första 
stora utmaning 


När TV-mannens 
liv skulle bli 
film, tog sig 
regissören 
många friheter. 


MECHWARRIOR I 
BACKSPEGELN 


MechWarrior 1 
Fanns aldrig. 
MechWarrior 2 var 
originalspelet, som 
licensierades från 
FASA-spelet med 
samma namn. 


MechWarrior 2 
Activision 
Beskrevs som 
"snyggt, snabbt, 
spelbart och 
utmanande.” 


MechWarrior 2: 
Mercenaries 
Activision 

Har kallats 
"tidernas 
robotmästare.” 
Här kunde man 
kontrollera en 
frilansande 
legoknekt. 


MechCommander 
MicroProse 

Ett byte av 
utvecklare gjorde 
att vi fick detta RTS 
som utspelas i 
Battletechs 
universum. 


AG är den store krigsguden. 

Eller så är han den store 
rigsguden och jag bara en fläck på 
hans stålkänga. Poängen är den att i 
MechWarrior 3, är det någon som är 
krigsgud. Aldrig förut har känslan av 
oförstörbarhet och mördarpotential 
varit så tydlig som här. 

Det är ett snyggat litet sammanträffan- 
de att en av spelet mer kraftfulla Mechs 
heter Thor. Den gamle vikingaguden kan 
knappast ha känt sig lika mäktig när han 
traskade omkring på slagfälten i den nor- 
diska mytologin. Byggnader krossas 
under dina stampande fötter. Civilister 
springer skräckslagna iväg när de ser ditt 
fruktansvärda ansikte. En enda laddning 
från din autokanon sliter sönder toppmo- 
derna tanks. Du är den store krigsguden 
tills en lika stor, mekaniska fiende dyker 
upp på din radar. Då måste en dö. 

När MechWarrior 3 är bra, är det väl- 
digt, väldigt bra. Även när det visar sig 
från sin sämsta sida äter det Starsiege till 
frukost. (Men i hur stora tuggor? - En 
läsare, som vänder på bladet.) Nej! Titta 
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”När Mech 38 
är bra, är 
det väldigt, 
väldigt bra.” 


inte på betyget ännu. Ni får ge er till tåls. 
Handlingen i MechWarrior 3 är ovanlig. 
När det gäller struktur och grunden 
för spelet är MechWarrior 3 nästan iden- 
tiskt med sina föregångare. Det är en 
"Sci-Fi-simulator”, där man har tagit påhit- 
tade maskiner, i det här fallet jättelika 
robotmechs, som man sedan har försökt 
få att agera som om den vore verklig. 
Uppdragen ingår i en linjär kampanj. 
Istället för att använda sig av de generella 
teman som man har gjort tidigare, är 


Mech 3:s handling full av mikroskopisk 
detaljrikedom. Varje ny uppgift börjar där 
den förra slutade, med nya uppdrag i 
regioner som förut låg utanför uppdrags- 
området. Det här lyckas skapa en känsla 
av att man mödosamt vandrar genom 
fientlig terräng, där varje meter man tar 
sig fram är en bedrift. 

Av skäl som jag inte tänker gå in på 
här, startar du kampanjen ensam utan 
några Lancemates (en Lance är en grupp 
Mechs). Din överlevnad hänger på en av 
de nya sakerna i Mech 3: den mobila fält- 
basen. Den här mekaniska trion levererar 
gods som de bärgar från besegrade fien- 
der, och reparerar dig när du drar dig till- 
baka för bli lagad. Men, hemska tanke, 
dina motståndare kommer att sikta in sig 
på dina försvarslösa fordon och om de 
förstörs kommer du att bli av med det 


"Mest på torson, 
mamma.” 


material du har samlat på dig. Om det 
händer kommer du inte att kunna desig- 
na om din mech mellan slagen. 
(Nydesign? - En läsare) Ja visst, kära vän. 
Titta! Där uppe! Det finns en särskild ruta 
om det. Såväl designen som fältbaserna 
gör att ett nytt strategiskt element träder 
in i handlingen. 

Hur är det då med de hektiska stri- 
derna mellan olika robotar? Dina Mechs 
har en tankliknande, roterbar överdel, vil- 
ket gör att du kan skjuta åt ett annat håll 
än det som dina fötter pekar åt. När man 
koncentrerar eldgivningen mot särskilda 
delar på fienden kan man antingen döda 
honom eller slå ut honom. När du är 
utrustad med jump packs, kan du få dina 
50-ton tunga bestar att lyfta, och till och 
med krossa motståndarna när du landar. 
Om du avfyrar dina högenergivapen hela 
tiden kommer din jättelika krigsmaskin att 


Hur bra din design är märker du först i 


överhettas. Precis som i X-Wing Alliance, 
har inte särskilt många nya koncept inte- 
grerats, men i gengäld har man utforskat 
många små intressanta sidospår. 

Men, och det var det jag ville få 
fram med min något överdrivna inled- 
ning, är det MechWarriors förmåga att 
helt och fullt övertyga spelaren om att 
det här är på riktigt som verkligen får det 
att vattnas i munnen. Vi kan ta spelets 
Mechs som exempel: deras tunga, luf- 
sande gång, deras haltande när de har 
blivit skjutna i benen, de akrobatiska fall 
man kan få se när man träffar med ett 
gäng missiler. Kolla också in terrängen: 
till skillnad från de öde vidder som fanns 
i Starsiege, tar den här konflikten med 
dig genom regioner fulla av byggnader 
som rasar ihop när du törnar mot dem 
och skrämmer de små människorna. 
Tänk också på de ögonblick då allt är => 


Din mobila fältbas kan inte ändra 
strid. designen mitt i striderna. Tyvärr. 


Förutom den fulla kampanjen, kan du dra igång 


: en snabb strid med valfri specifikation. 


Hmmm... Min Masta Killah har visst 
råkat ut för något slags missöde. 


Spegelbilderna 
i vattnet är ett 
särskilt snyggt 
NETA 
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KRAFTMÄTNING 


stolen OVERLOAD! 


: Kampen för att ta den hä 
bilden blev för mycket. T o m 
menysystemet var långsamt. Usch. Eg 


"Okej, om 
jag träffar 
ringen en 
gång till, 
ska jag sitta 
ner nästa 
gång.” 


PCGAMER 
PROFIL 


H En detaljrik 
pseudosimulator 


HEn 
eftertänksam 
shooter 


H Långsamt 


H Snabbt, 
lättillgängligt 
våld 


EH En romantisk 
kärlekskomedi 
från Baltikum 


I Nominerat till 
ett Nobelpris för 
sin Al 


NN sorgens 
skillnad i prestanda mellan det här 
systemet och en Pil 350. 


(> vackert på ett märkligt sätt: vågorna 
slår romantiskt mot stränderna, stora 
”gräsbollar” som rullar omkring i det 
öde landskapet, den märkliga känsla 
som kommer över dig när du har dragit 
dig undan från en hård strid, och upp- 
täcker att det finns ett vackert vattenfall i 
närheten. Eller de underjordiska tunnlar- 
na. Eller de... 

Kritik? Okej, då. Trots att 
MechWarrior är lika polerat som en 
dörrknackande försäljare, är det inte helt 
stabilt på Al-fronten. När man har skapat 
alla de här fantastiska miljöerna, borde 
man väl även lägga ner lika mycket arbe- 
te på att se till att protagonisterna håller 
måttet? Tyvärr blir fientliga Mechs ibland 


HB Distributör Wendros Il Utgivare Hasbro Il Utvecklare MicroProse/Zipper Interactive Il Pris Ca 400:- 
EH Systemkrav P166, 32 Mb, 3D-kort Il Rekommenderat P200, 64 Mb, 3D-kort ll Grafikaccelerator 
Direct 3D Il Multiplay Internet, LAN, modem Il Web www.mechwarrior3.com Il Releasedatum Ute nu 


Terra Nova (Looking Glass) 


har skapats. 
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Här finns de bästa jetpacks som någonsin 


KAPTEN ZOOM ÄR POPULÄR NU 


I dataspelsvärlden är zoomfunktioner det här årets motsvarighet till gatumodets alldeles för 
stora byxor. Utan sådana kan man liksom inte lyssna på Beastie Boys längre. Eller så kan man 
inte skjuta folk på långt håll. Krypskyttetaktik är kanske inte lika viktigt i MechWarrior (tänk dig 
en jättelik robot som sitter i ett träd med grenar fastsatta på huvudet. Precis.), men att skjuta 


på sårbara områden är av yttersta vikt. 


Jag har siktat in mig på den högra axeln. Jag vill inte 
tala om varför, men offret har anledning att vara rädd. 


grundlurade av, öh, lömska kullar. Ibland 
får de kortslutning och tillbringar timmar 
med att trycka näsan mot branta slutt- 

ningar. När sedan deras metalliska nerv- 


"Lika polerat 
som en dörr- 
knackande 
försäljare.” 


system fattar vad som händer, är de 
snabba att närma sig dig och de är klart 
kompetenta, om än något förutsägbara, 
motståndare. Jag märkte omedelbart att 
även om de faktiskt koncentrerar eldgiv- 
ningen, siktar de alltid bara på torson. 
Om du tar bort allt skydd från benen 
och portionerar det på resten av krop- 
pen, kommer du att klara dig mycket 


Starsiege Universe (Sierra) PCG 30, 
Ett dubbelpaket, på egen hand hade 
Starsiege Universe fått 7096. 


[RAGAMER 
Ett gigantiskt spel som 
kan bära huvudet högt. 
Aldrig förut har tung 

metall varit så coolt. 


Olika Mechs har olika form på sitt sikte, vilket gör 
det hela ännu mer trovärdigt. 


längre. Den sista svaga punkten är att de 
måste vara ganska nära för att komma åt 
dig. Ibland kan man därför sakta flytta sig 
framåt och plocka varje Mech sönder 
och samman i tur och ordning 

Det är synd, för det är alltid en 
besvikelse när man kan utnyttja kryphål 
och missar i Al:n istället för att ta sig an 
en motståndare på lika villkor. Nästan 
varje dataspel sedan Space Invaders har 
begått samma misstag. Det är bara det 
att det är synd, eftersom resten av 
MechWarrior är så väldigt trovärdigt. 

Den här senaste dosen av metalliska 
upptåg är väldigt nära att etablera hela 
den här genren som den oemotståndli- 
ga kraft den måste bli. Nu krävs det bara 
en liten ansträngning till ftån de som till- 
verkar processorerna för att vi ska få allt 


det vi alltid har velat ha. 
JAMES ASHTON 


YOUR FEET 
OR HOURS ? 


ken Don't Forget That 


3 (0j Vv | 


Ith and strat 


UP peralleled WAF authentiottys..po.sachen. 
norwayk JÖJT TJÖT TVEengrossing Ye 


IQ MEDIA NORDIC 


www.iq.se 


LONSOF 


STAR Wi 


EPIGODE I RACER 


Star Wars Episode I är på väg, om ni nu inte har märkt det. 


Plattforms- 
spel, någon? 


SOM vanligt ligger vi i Euro- 

pa långt, långt efter 
amerikanerna. Ju längre vi väntar, 
desto mer bombarderas vi av informa- 
tion om filmen. Nu skulle jag med lätt- 
het kunna förvandla denna recension 
till ett korståg mot bäste Herr Lucas 
och beslutet att inte lansera filmen 
samtidigt världen över. Men, eftersom 
Episode 1 Racer är ett racingspel och 
därmed inte avslöjar för mycket om fil- 
men, kommer jag att lugna mig ett tag 
till. 

Om någon skulle sagt till mig för 
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några månader sedan att LucasArts skulle 
göra ett racingspel i Star Wars-miljö, skul- 
le jag säkert bli väldigt upprörd. Star Wars 
och racing har ju aldrig hängt ihop, men 
nu har vi alla fått se trailern och vet att lille 
Anakin Skywalker tävlar i podracing, eller 
vad vi nu ska kalla det. Jag har personli- 
gen funderat lite på det där med Anakin. 
Läsare som har sett filmen och vet mer än 
jag, får ursäkta om mina teorier inte ver- 
kar sunda. Lillgrabbens mamma Shmi är 
kanske inte särskilt glad över att ha en son 
hängande efter sig, kanske beror det på 
pappan. Därför tillåter hon att han ställer 
upp i vansinniga tävlingar, i hopp om att 
han en vacker dag inte kommer att åter- 
vända. En mycket elak teori, men faktum 
är att "pod racing" inte är en särskilt säker 
tävlingsform. Om jag nu skulle ha ett barn, 
skulle jag med största säkerhet förbjuda 
sådana tidsfördriv. En pod är en liten svä- 
vande vagn, som är kopplat till två gigan- 
tiska motorer. Själva sitsen hänger efter 
som en liten släde. Spelare kan med lite 
tur och skicklighet komma upp i en trevlig 
hastighet på 900 km/h. En lite väl riskabel 
hobby för en liten unge, med andra ord. 

I filmen tävlar Anakin mot den rege- 
rande mästaren Sebulba på planeten 
Tatooine. Spelet tar oss dock till flera 


Ordet tunnelseende får 
en ny innebörd. 


andra planeter, åtta för att vara mer exakt. 
Antalet banor överstiger tjugo. Nu låter 
detta kanske som om det finns mycket att 
göra, men det är just här spelet faller. 
Inlärningskurvan är nog anpassad för spe- 
lare i Anakins ålder, vilket kanske är ett 


"Inlärnings- 
kurvan är 
nog anpassad 
för spelare 
I Anakins 
ålder, vilket 
kanske är ett 
medvetet 
val.” 


medvetet val. Tyvärr gör det att spelet inte 
varar särskilt länge. När jag testade det 
lyckades jag ta mig till de sista banorna 
utan någon större ansträngning. 

Spelaren kan välja mellan ett antal 
piloter och deras farkoster. Med andra 
ord går det att välja bort Anakin, vilket 


Jaha, här slangas det 


bensin. 


Bråkdelen av en 
sekund senare insåg 
Anakin att hålet inte 
var så stort som han 
hade trott. 


BRINN ANAKIN, BRINN!!! 


I Episode I är som bekant Darth Vader endast en 
liten yngling. Det känns ganska otroligt att han en 
dag ska växa upp och bli en mörk och fruktad rid- 
dare. Denna lille snorungen kan ibland vara 
enormt störande, särskilt när han ska förolämpa 
de andra förarna. Visst går det att stänga av rös- 
terna i spelet, men vi på PC Gamer gillar inte pro- 
visoriska lösningar. Därför har vi tagit fram alter- 
nativa lösningar för att bli av med honom perma- 
nent. 

Att välja Anakin som förare och sedan smälla 
in honom i en bergsvägg är alltid välkommet. 
Vidare finns det lava på vissa banor, vilket leder till 
många varma stunder. En annan väldigt effektiv 
metod är att leta upp en lämplig raksträcka och 
sedan använda boostern, därefter är det bara att 
låta bli och svänga när nästa kurva närmar sig. Vi 
på PC Gamer rekommenderar dock att välja Sebul- 
ba som förare och använda hans ”flamejet” och 
grilla tönten. 


blir välkommet efter ett tag, tro mig. Det 
som skiljer farkosterna åt är accelera- 
tion, toppfart, styrning och en del 
annat. Motorerna tenderar att bli ganska 
varma, särskilt när de pressas av boos- 
tern, vilket gör att kylning är avgörande i 
tävlingarna. En kraftigt överhettad motor 
kan lätt brinna upp, något som inte 
direkt hjälper spelaren över mållinjen. 
Förutom att det går att välja olika farkos- 
ter, går det även att bygga om dem. 
Varje avklarat lopp ger spelaren mer 
pengar att röra sig med. Den girige för- 
säljaren Watto spelar en stor roll i både 
filmen och spelet. Anakin och de andra 
förarna kan både köpa och uppgradera 
sina tillbehör i hans lilla butik. Spelare 
som är miljömedvetna, kan besöka 
Wattos skrotgård, där det finns många 
motordelar till nedsatt pris. 

När väl spelet sätter igång blir det 
riktigt intressant. Det är för mig omöjligt 
att avgöra om känslan är rätt, eftersom 
jag aldrig har färdats i en pod i verklig- 
heten. Inte heller känns det som om jag 
kommer att göra det i framtiden heller, 
men om någon spelare därute lyckas 
bygga en, så kan ni höra av er. Spel- 
känslan sitter i alla fall där den ska, vilket 


är något av ett kännetecken för Lucas- 
Arts titlar, även de sämre. Just detta spel 
bygger, precis som WipeOut och Roll- 
cage, på fartkänsla. Om ett spel av 
denna typ inte övertygar spelaren om 
att det går fort, innebär det en snabb 
biljett till andrahandssorteringen i spel- 
hyllorna. Episode 1 Racer klarar sig bra, 
riktigt bra. Givetvis känns det inte som 
om poden går i 900 km/h, men fort 
går det. I vanliga bilspel brukar det blir 
ganska svårt att svänga när det går allt- 
för fort. Episode 1 Racers farkoster är 
självklart designade för att vara lätta att 
manövrera. 

Grafiskt är Episode 1 Racer ett litet 
mysterium. Det finns många trevliga 
effekter, som motion blur på texturerna 
och härliga ljuseffekter. Ändå sätter spe- 
let inte någon ny standard. Det mesta 
har vi alla sett förut i något annat 
racingspel. Spelaren lär dock inte få 
någon tid över att titta på detaljer under 
loppens gång. Ljud och musik håller sig 
på LucasArts vanliga, men mästerliga 
nivå. Musiken är förstås tagen från fil- 
men, vilket gör att detta racingspel är ett 
av de få som inte använder sig av tech- 
no-musik. 


EH Distributör IQ Media Il Utgivare Activision Il Utvecklare LucasArts Ill Pris ca 459:- Il Systemkrav P166, 
32MB RAM, 4X CD Hl Rekommenderat P200, 64MB RAM Il Grafikaccelerator D3D Ill Multiplay LAN, 


Internet H Veb www.lucasarts.com Hl Releasedatum Ute nu 


Wipeout (EA) PCG 10, 
Något för spelare som gillar Playstation. 
Lättsmält spel där fordonen saknar hjul. 


Rollcage (Iinterplay) PCG 27, 
Häftig racing där det inte spelar någon roll 
vad som är upp eller ner. 


Episode 1 Racer är ett trevligt 
racingspel, som klarar sig långt även 
utan kopplingen till Star Wars. Tyvärr är 
det svårighetsgraden som sänker bety- 
get. Som spelare skulle jag inte vilja ta 
mig igenom ett spel efter några timmars 
spelande. Spelet fungerar bra i multiplay 
vilket höjer spelets livslängd. De som gil- 
lar Star Wars och racing i allmänhet kan 
nog få ut en del av Episode 1 Racer. 

MIKAEL HJALMARSON 


FÅGAMER 
Ett välgjort men alltför 
enkelt racingspel för 
Star Wars-fantaster. 
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EVERQUEST 


Vill du slå en amerikan(sk Ogre) på käften? Nu har du chansen, 


utan att riskera dödsstraff. 


Partyt i Freeport 
fortlöpte väl ända 
tills skeletten dök 
upp, aspackade på 
för mycket mjöd. 


PCGAMERS 
PROFIL 


H En massiv 
värld full av 
orcher och alver 


H Det första 3D- 
accelererade 
online-rollspelet 


H Kapabelt att 


ha ihjäl all din 
fritid 


H Något man 
ska ta lätt på 


H Spelbart 
offline. Över 
huvud taget 


H Bra på att 
göra upp med 
stereotyperna 
inom genren 


eö 
T AN dig följande: förut- 
sägbart nog, ett 
värdshus. Regnet piskar mot fönstren 
och silhuetterna av passerande vakter 
syns i de sporadiska ljussken som upp- 
står då blixten slungas mot jorden. En 
rödhårig med stor byst sitter och sip- 
par på ett glas vin. En skäggig filur 
med nervösa ryckningar stiger in. 
De hälsar på varandra. 
Ralron: Var hälsad, kusin. 
Danis: Väl mött. Kan du sluta 
upp med att stirra på mina 
bröst? 
Ralron: Jag ber om ursäkt. 
Hur går äventyrandet? 
Danis: Ja, jag såg just hur ett 
I halvtroll slog ihjäl en tjuv 
som försökte norpa hans öl 
och hur en högalv däckade 
efter ett glas för mycket. 
Tillräckligt stoff för några glada 
visor, skulle jag tro. Och så sa 
jag åt dig att sluta stirra på 
mina bröst. 
Ralron: Förlåt. De 
är så svåra att undvi- 
ka. Själv har jag blivit dräpt 
av en hysterisk råtta. Åtta 
gånger. Det 
verkar som om jag 
inte kan komma 
någonstans i 
denna värld 
som kallas 
Norrath. 
Danis: 
Åh, 
det är 
bara för att 


Inventory-systemet 
är väldigt pilligt. 


dina reflexer inte är så välutvecklade 
ännu. Själv tjänar jag ganska bra på att jaga 
orcher och pumor i ödemarkerna runt 
Freeport. Sedan Talis bjöd in mig till Guild 
Atani har allt varit fruktansvärt enkelt. 
Läderrustningen gör givetvis sitt. Och så 
har jag lärt mig några magiska sånger. Vill 
du slå följe med Tangle och mig när vi ger 
Oss ut härnäst? 
Ralron: Jag vet inte... alla kvinnor i 
Norrath har så stora... (expansiv rörelse). 
Sådan var vår tid i Everguest, det 
massiva online-rollspelet som äntligen för 
in 3D i orchernas och trollens underbara 
värld. Du får lov att ursäkta alla klichéer 


FÖRSÖKSPERSONER RAPPORTERAR 


Ross raljerar 

Med ett 33.6K-modem hade jag en varierad 
upplevelse. Ibland var det helt okej, men allt 
som oftast rent djävulskt - en gång tog det 
mig tio sekunder att vända min karaktär 180 
grader. Sådana saker, i kombination med ett 
taskigt gränssnitt, förstörde hela upplevelsen 
för mig. Men ändock var det intressant att 
interagera med helt oförutsägbara karaktärer 
(som inte försöker döda dig) i en 3D-miljö. 


Kieron kontemplerar 

Trots min testdators låga systemspecifikatio- 
ner så gjorde mitt S6éK-modem spelupple- 
velsen rätt så lustfylld. De gånger då det lag- 
gade för mycket letade jag helt sonika upp 
ett lugnare område och det löste oftast pro- 
blemen. Det var verkligen trevligt att möta 
människor som verkligen rollspelade sina 
karaktärer, såväl som de atmosfärdödande 
"Coolt. Döda orchen. Äru ok?”-typerna. 
Det står snabbt klart att detta är en hel värld 
på CD-ROM. Har du ett år över? Älskar du 
RPG? Gratis telefonabonnemang? Då är 
Everquest i sanning något för dig. Ett helt 
liv... På en CD. 


som radas upp här, om inte annat för att 
du måste det om du ska spela Everquest - 
spelet är nämligen ruskiat traditionellt. Du 
väljer mellan 12 raser och fjorton klasser, 
samlar erfarenhet och skatter, allt medan 
du sakteliga stiger i nivå. Kom inte här och 
leta efter nymodigheter. 

Vi antar att orsaken till all denna 
Tolkien-ism är att den gör spelet lättill- 
gängligt för den stora majoriteten av roll- 
spelare. Det enda undantaget är imple- 
menterandet av de mörka, egyptieraktiga 
Eruditerna, som är de mest intellektuella 
och magiska av alla folkslagen. På ett sätt 
fungerar faktiskt Evergquest. Om du spelat 


; (Vänster) Luften går ur 
Kieron medan (höger) 
= Ross organiserar en 
| simhoppningsturnering. 


HÖGA BERG OCH DJUPA DALAR 


All grafik och alla bilder i det här spelet, 
från målningen på omslaget till karaktä- 
rernas ”skins”, antyder att utvecklarna 
inte möter verkliga kvinnor speciellt 
ofta. Okej, det är en fantasivärld, men vi 
känner faktiskt att alla dessa Amasoner 
med tvåmetersben, minimala ”rust- 
ningar” och enorma byster gör att 
Everquest känns ganska snedvridet. 
När det väl är sagt bör det också påpe- 
kas att kvinnliga karaktärer inte har 
några som helst restriktioner, och i en 
del fall så vinner de faktiskt mer förtro- 
ende och sympati från andra spelarka- 
raktärer än vad manliga karaktärer skul- 
le ha gjort. De chauvinistiska svinen. 


Stundtals ryckigt till galenskap, 
men spelbart för den tålmodige. Det är inte 
motorn som är problemet, utan laggen. 


zz Snyggt och mestadels smidigt 
på högre upplösningar. Ibland hälsar 
dock Parkinson på och skakar tass. 


Okej, hon är 
ingen Sandra 
Bullock, men hon 


Magieffkterna är snygga, 
men det här gänget lik- 
nar mest redaktörerna 
på PC Format. 


RPG, på papper eller på dator, från AD&D 
till Dungeon Master, så kommer du att 
vara bekant med spelets alla nyanser, 
även om menysystemet är onödigt kom- 


varje område skänker ny glädje. Fastän 
det inte är lika detaljerat som Ultima 

Online (du kan till exempel inte äga fas- 
tigheter och större egendomar) så kan 


är MIN! 


Danis: Skärp dig, förstanivåare. Jag och 
några andra tjejer tänker hoppa på 
honom när han återvänder. Eller så för- 


SPELA 
DIG FATTIG 


Som du kanske 
har märkt är 
Everquest ett 
multiplayer-spel. 
Enbart. Och som 
om det inte var 
nog med att man 
måste ockupera 
telefonlinjen och 
betala för 
lokalsamtal, så 
tillkommer även 
en avgift för ett 
abonnemang, helt 
i stil med Ultima 
Online. Första 
månaden är gratis, 
men sedan måste 
du betala runt en 
hundralapp i 
månaden - eller 
något mindre om 


plicerat. du fortfarande gå med i gillen eller söker jag helt enkelt hitta lite bete så att Rp SR 
Eftersom striderna är halvautoma- skrån, äventyra i grupp eller lära dig ett jag äntligen kan få det här metspöt att förväg. AL dett 
öl hantverk, såsom bakning och sömnad. funka. Några erfarenhetsnivåer till så sit- FET 
te Kräver att Som med alla online-RPG blir belö- — ter jag på båten till Fayder för att träffa privlegiet att få 
- ningarna större ju mer tid du spenderar. — ett gäng dvärgar. Du då? öppla upp oss 
du Iinveste- Köp inte EQ om du tror att du ska Ralron: Jag vet inte. Jag funderar faktiskt be mn peer 
rarpr ett rejält kunna "klara det” på en kvart. Eller dag. på att sälja den här munkutstyrseln och on errobalsk 
>, zz Eller till och med månad. Om du ska ge mig hem till bondgården igen. Korna = dito. Detta 
tidskapital.” avancera till de högsta erfarenhetsnivå- — kan åtminstone inte stånga ihjäl mig. innebär att det 
erna så krävs det att du investerar ett Danis: Var inte så säker på det. Har du agg 
tiska (du klickar på din fiende för att rejält tidskapital. hört den om jätten som blev dödsridda- = är dock att spelet 
sätta igång striden) så lever Everquest Ralron: Vart hän? re? Senare gnagdes han till döds av ett opdateras med 
först upp när det kommer till utforskan- — Danis: Ja, Lenis från Guild Atari har ham- — enormt bältdjur. automatiska 
det. Världen är enorm, med nio separa- — nati en duell. En porrig paladin nöp Ralron: Otroligt. patchar, och det är 
ingen som vet hur 
ta städer som var och en är noggrant henne i ändalykten och nu vill hon ha Danis: Jag vet... men vad i hela... SLUTA "det kommer att se 
designad. Från de fruktade svartalvernas upprättelse. STIRRA PÅ MINA BRÖST. = fd 


grottor till savannen runt Freeport - 


Ultima Online (EA) PCG 15, 
Ingen 3D-grafik, men erbjuder en mer 
komplex rollspelsmiljö. 


Ralron: Det kan jag tänka mig. 


BH Distributör Ej fastställd H Utgivare Sony Il Utvecklare 989 Studios Il Pris Ca. 399:- Il Systemkrav P166, 
32Mb RAM, 3D-kort, 500 Mb HD, 28k-modem Hl Rekommenderat P200, 64Mb, 56k-modem 
BH Grafikaccelerator D3D, Glide Il Multiplay Enbart Il Vveb www.everquest.com Ill Releasedatum Ute nu 


RPG ett självklart val. 


Baldur's Gate (Interplay) PCG 25, 
Om du inte kan spela on-line är detta 


KIERON GILLEN OCH ROSS ATHERTON 


Gammalt koncept som 
ändå gjorts ban- 
brytande. RPG on-line 
egerar. Nästan. 
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ATE: 


TALES OF THE SWORD COAST 


PCGAMERS 
PROFIL 


EH Prisvärt 
H Svårt 


H Mer av samma 
sak 


H Nyskapande 
H En uppföljare 


H Fullt av nya 
monster 


EH Distributör Bonnier Multimedia Hl Utgivare Interplay Hl Utvecklare Bioware Il Pris ca 250:- Hi 
Systemkrav P133, 32Mb, Baldur's Gate 3D-kort Il Rekommenderat P200, 32Mb RAMIE Grafikaccelerator 
Nej IH Multiplay LAN, modem, seriell, Internet Il Vveb www:.interplay.com Il Releasedatum Ute nu 
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grafik- och ljudfunktioner är avstängda. 
I skärmen samtidigt. Helt okej dock. = = 


Den "Enorma 
Sömndödaren” 
Baldur's Gate 


ynglar av sig. 
att ha spelat samma 


EFTER spel i över 100 tim- 


mar utan att börja om från början, är 
det vanligt att kroppen reagerar med 
svettningar, andnöd, cerebrala stör- 
ningar och andra rubbningar av de 
normala funktionerna. Så icke i fallet 
Baldur's Gate. Nej, istället kräver krop- 
pen mer, mer och mer igen, som om 
den vore beroende av någon sorts 
konstig substans. Nu får alla ni som 
darrar och skakar av abstinens ytterli- 
gare en dos, och denna gång kommer 
den i form av ett smakfullt paketerat 
Tales Of The Sword Coast. 

För det är ju faktiskt så. Ett riktigt bra 
spel blir som en sorts knark, och de enda 
egentliga bieffekterna är förlorad inkomst 
på grund av ledighet, eller några veckors 
olovlig frånvaro från skolan. Detta vet 
utvecklare och utgivare om och vi kan så 
gott som alltid räkna med expansioner 
och add-ons till produkter som får stor 
genomslagskraft. Detta är i grund och 
botten av godo, även om avarter givetvis 
förekommer. 

Tales Of The Sword Coast är en 
mycket snillrik expansion. Tilläggspaketet 
installeras helt enkelt ovanpå det 
ursprungliga spelet, och därefter kan spe- 
laren fortsätta att utforska världen som 
vanligt, fast nu med en utökad karta. 
Enkelt och mycket funktionellt. För er 
som redan har besegrat Baldur's Gate 
finns möjligheten att starta Tales från det 


ryckigt när det är mängder av fiender på - 


Fallout (Interplay) PCG 16 
Fallout 2 (Interplay) PCG 24 
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16: Flyter bra, men kan bl något — 


Postapokalyptiskt ”vuxen-RPG” mer ännu 


Final Save som läggs in strax innan slutstri- 
den (ni som kört spelet vet vad jag talar 
om). Sedan är det bara att söka upp de 
nya områdena, och RPG:a för hjärtans 
lust. 

Tyvärr måste jag också säga att 
denna enkelhet bidrar till att spelglädjen 
sjunker något i expansionen kontra origi- 
nalet. Har man redan klarat spelet så infin- 
ner sig aldrig känslan av att man strävar 
efter att uppnå ett större mål. Man känner 
sig lite distanserad från huvudhandlingen, 


”En mycket 
snillrik 
expansion.” 


och undrar ibland varför i hela friden man 
egentligen härjar runt som man gör. Detta 
gör även att en del av uppdragen kan 
kännas lite krystade. 

Så vad är det då som är nytt i expan- 
sionen? Ja, diverse små förändringar av 
reglerna (en del missar gjordes i origina- 
let, vilket rollspelare snabbt påpekade) har 
gjorts, och en höjning av erfarenhetstaket 
till 161 000 innebär att karaktärerna kan 
stiga i genomsnitt en nivå. Till glädje för 
de som vill rollspela på nätet har Bioware 
implementerat en version av det lilla pro- 
grammet ”Roger Wilco”, vilket låter spe- 
larna kommunicera över mikrofon medan 
de spelar. Mycket bra. En del nya monster 
finns med, och jag kan bara säga att de 
inte är lätta att tas med. Mer än så avslöjar 
jag inte. Och så har vi förstås de nya 


mer våld, obscentiteter och mutanter. Och 
så kan man sälja sin egen kropp. Vilket ju 
kan vara trevligt. 


Helt OK expansion till ett 
klart lysande RPG. 


Det dök upp en hel del märkliga 
människor vid Ernst Brunners 
senaste boksignering. 


områdena. Alla nya uppdrag utgår ifrån 
en liten by vid namn Ulgoth's Beard, strax 
norr om staden Baldur's Gate. Här får 
äventyrarna diverse uppdrag som för 
dem ut på olika öar i det stora havet i väs- 
ter. Dessa uppdrag innehåller gott om 
intressanta NPC:s (ingen av dem kan dock 
tas med i gruppen) som alla har riktigt 
spännande saker att berätta. En gång är 
man faktiskt snubblande nära att upptäcka 
vad som egentligen hände med den myt- 
omspunne Baldurian (Baldur's Gates 
grundare), efter det att han seglat iväg 
över haven för att aldrig återvända. För 
oss som gillar djup och story i våra även- 
tyr finns det alltså mycket att gotta sig åt. 

Det största av de nya uppdraget för 
dig dock inåt land istället. Närmare 
bestämt till Durlags Tower; en gammal 
fästning som byggts av en tokig och 
ytterst paranoid dvärg. Här vimlar det av 
fällor och hemliga gångar, och även den 
mest erfarne äventyraren kommer att 
kunna hålla igång länge. 

För det ska sägas att det inte är 
enkelt att ta sig igenom Tales. De flesta 
varelserna och motståndarna matchar 
eller överträffar de bästa som fanns i origi- 
nalet, och de har gott om magi att tillgå, 
magi som inte finns tillgänglig för dina 
egna, futtiga fjärde-, femtenivås-magiker. 

Tales Of The Sword Coast är helt 
klart värt pengarna, även om de tekniska 
förändringarna lyser med sin frånvaro. 
Men dem spar Bioware förstås till den 
riktiga uppföljaren, på vilken vi väntar med 
stor, stor andakt. JOAKIM BENNET 


Herr Huxley hade fel när han skrev ”Du sköna 


långt ifrån skön, och definitivt inte ny. 


Strategivarianten 
av Pink Floyds 
The Wall. 


TI LL skillnad från många andra 

uppföljare tar Imperialism 
II dig tillbaka till tiden innan originalet, 
där du får ta kontroll över en av 1400- 
talets stormakter. Din uppgift är att 
upptäcka och utforska den nya världen 
och samtidigt ta herravälde över 
Europa. De nationer du kan välja mel- 
lan är England, Frankrike, Holland, 
Spanien, Portugal och...jajamänsan, 
Sverige. 

Det första spelet fick ett bra mottagan- 
de och blev respekterat som ett välgjort, 
turordningsbaserat strategispel i realtid, 
men gränssnittet var inte någon riktig höj- 
dare. Mycket av utseendet och känslan från 
originalet kvarstår, men nu har många av 
missarna rättats till och slutresultatet är 
mycket mer välpolerat. 


(Vänster) Är det en armada jag ser framför mig. 
(Höger) Skolmatsedeln för höstterminen är klar. 


Anno 1602 (infogrames) 
Ett fredligt alternativ till imperiebyggande, 
där det gäller att hålla folket på humör. 


Imperialism II är ett spel där du ska 
sköta din ekonomi, forska fram nya tekno- 
logier, utforska nya territorier och delta i 
politiska intriger. Som ni förstår skulle man 
mycket väl kunna drunkna i ett hav av 
mikromanagement här. Som tur är blir det 
inte så; många av uppgifterna är automati- 
serade, och kvar finns ett urval av olika 
alternativ som alla känns relevanta för hur 


"Håller en 
maklig takt 
men är 
givande.” 


det ska gå för dig. Just den här automatiken 
ligger också till grund för en av spelets stör- 
re brister: även om du dominerar haven 
kan din motståndare flytta sina arméer, vil- 
ket i sin tur gör hamnarna mindre sårbara 
för blockader och belägringstaktik. 

Vad som inledningsvis verkar vara en 
komplex diplomatisk modell lider av brister 
som gör att man får begränsad handlings- 
frihet vid exempelvis multipla allianser. 
Militära sammandrabbningar sköts på ett 
snyggt sätt, då spelet övergår till taktiska 


HE Distributör Bonnier Multimedia Il Utgivare SSI Il Utvecklare Frog City Ill Pris Ca 400:- Il Systemkrav 
P100, 16Mb RAM Ill Rekommenderat P166, 32 Mb RAMH Grafikaccelerator Nej Il Multiplay Modem, 
LAN, Internet, upp till sex spelare Il Web www.ssionline.com Ill Releasedatum Ute nu 


Colonization (MicroProse) 
Kolla i realådorna efter den här pärlan som 
handlar om samma tidsperiod. 


> Grafiken är klar 

= och funktionell, 
men inte särskilt 
spännande. 


FR 


PCGAMERS 
PROFIL 


H En möjlighet 
att dominera 
världen 


H Mer lättspelat 
än originalet 


H Svårare att 
vinna i än 
originalet 


HE I realtid 


HE 3D- 
accelererat 


H Helt kasst på 
grund av detta 


Efter att ha erövrat den 
historiska kartan finns 
det olika utmaningar att 
ta sig an. 


MÄNGDER AV 


stridsskärmar när så behövs. Kartorna och 


striderna blir dock lite långtråkiga och trött- San 
samma med tiden, och som tur är finns det MN I00A 
en funktion som gör att striderna spelas från 1500-talet till 
upp och avgörs utan att man behöver vara ns EA 
inblandad. - civila enheter 
. 6 o » 100 
Imperialism II håller en maklig takt, teknoladier från 
men är ändå komplext och givande. Men den här perioden, 
i in? Då som du måste 
kommer det att tilltala dig? På kartongen Utveckla för stt 
syns en bister man med helskägg. Det hålla jämna steg 
säger väl allt? med - - 
motståndarna. 


JASON WESTON 


KRAFTMATNING 


Funkar perfekt, men Voodoo- 
kortet är tydligen överflödig utrustning. 


Hackar en del när kartan 
scrollas, men är ändå spelbart. 


FÄGAMER 
Uppfriskande tillägg till 
genre som domineras 
av Sid Meier's olika 

spel. 
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spelar bilspel på din PC, ; 
så har Microsoft tagit fram Action Replay Datel 499 


denna ratt som har HK Gamepad PC Gravis 109 
inbyggd Force Feedback HK Gamepad Pro 


funktion.  Ypperlig att — jakl V-kabel PC 299 
använda ihop med t ex 


Colin McRae Rally och lik- HK Premier Pad PC 


THE F ULL WORMAGE 


nande racingspel. Thrustmaster 199 

HK X-Terminator PC 

Gravis 499 TI 

JS Sidewinder Force SE bone 

I osteok TE an 2985 — Commandos Grand Theft Auto 

- Sidewinder Beyond the Call London The Full Wormage 

of Duty Innehåller V/orms, VVorms 2 och Worms Pinball. 
JS Top Gun PC 
; Thrustmaster 299 

Gravis Gamepad Pro : 
Pots är den meat sålda HÄL Charger Age of Empire Scenery Pack sn Collection 249 se Auto a 
handkontrollen för PC. Thrustmaster 549 Rise of Rome 299 — FlightSim 98 319 Big 6 Pack Vol 5 
Utformad som en riktig = Ratt, Puma GT Wheel feet Hunter Settlers 3 Hunters Pack 349 = Interstate 76 Arsenal 249 
se se Vere. Mad Catz 599 Extended Season 169 — Mission Pack 149 — Civilization 2 & Larry Collection 1-6 = 249 
me reppvanlig oc u ä 
desigh. har dena joypad = Ratt, SideWinder Force Rainbow Six Starcraft Command & Conquer 229 police Quest Collection 249 
allt du kan önska. Feedback 1349 = Eaglewatch 159 Brood Wars 189 Game Rage, 5 bra spel 199 Worms Classic Coll 349 


VARDAGAR 10 - 19 
LÖRDAGAR 11 - 15 


Köpinformation: 


1. Normalt tillämpas ej bytesrätt på pro- — 4. Vår leveranstid är i normala fall 24 tim- 
gramvara. Vill du ha bytesrätt, begär plom- mar. Detta är den tid då vi skall skicka 
bering (bytesrätt gäller ej gratisprodukter). beställda varor från Karlstad. I de flesta 
fall klarar leverantören (Posten) att trans- 
portera nämnda varor = till — dig. 
Reklamationer ang. leveransförseningar 


2. Vissa titlar i denna annons är inte släpp- 
ta ännu. Vi reserverar oss även för slutför- = 
SR od 


Vv a öv anmäles till Posten. | | 
« Vi tillämpar komsument öplagen Portokostnaden är BackPacker Exhumed Havets Vargar NHL 98 Incoming 
(1990:932) vid all försäljning, inköp, byte z aställningar Under ett kilo, 58 kr. värde 169:- värde 99:- värde 199:- värde 99.- värde 99.- 


samt reklamationer. 


Beställningar över ett kilo 99 kr. 


Nn) Beställningskupong 


| Titel (texta tydligt) pris Namn | 
| Frankeras ej! | 
. 

| ; Adress Nordic Games | 
| betalar portot | 
I Postnummer och ort | 
| 4 Telef | 
| elefon nummer | 
I i 
| 3. E-mailadress i 
| Gratisprodukt" (vid beställning av minst 3 spel) | 
| Målsmans underskrift om under 16 år | 
: : 
| RESER -= Jag ä dlem i Nordiska Spelklubb i 
| ag ar medlem I NoradIis a oSpelklubpbpen || 
| Medlemsnr | 
förd i 
; i 

SS "Gratisprodukt se separat ruta ovan 

= EE EE RR Mm = = MH EE MK 8 MH MH MM MH = MM OM ol SE SR SON SAO SANN SK SAO AU ANNES AORIE ENS See Se AS fe SN Se AR SA SR SS SR od 


Klipp ur kupongen. Skicka in redan idag. Portot är betalt. 


GAMER 


Vi leder vägen, och de saktmodiga skola följa oss. 


SPELGUIDER 
XAÄ=WING 


ALLIANCE 


Om du har tagit dig igenom de 25 första uppdragen i X-Wing 
Alliance, så är det bara att gratulera. Du kommer säkert att bli 
glad när du får höra att den resterande halvan av spelet innehåller 
helt nya utmaningar och mer dramatiska miljöer och är mycket 
svårare. Grattis. 


Fem motorer? Sicken skryt- 
måns. Stoppa upp en banan i en 
av dem så är han nog inte kaxig 
länge till. 


BATTLE 3, MISSION 3 
FSS NORR IRNETSRRA 


RECON IMPERIAL RESE- 
ARCH FACILITY, 


Här ska du flyga runt inne i en stor 
forskningsstation. Comr-satelliterna 
som du måste förstöra finns ovan- 
för och under stationen (de är 
märkta 33/1 och 34/1) så sätt ett 
bokmärke på dem så snart du 


74 GAMER JULI 1999 


anländer och slå ut dem först av allt. 

Till en början är det bara att 
ignorera de gunships som ansätter 
dig och istället hålla uppe farten och 
slå ut kanontornen. Fastställ sedan 
situationen och beordra dina rote- 
kamrater att anfalla stationen. När 
du blir tillsagd att hitta ett par blast 
doors ska du vara medveten om att 
det är som att finna en alvedon på 
en engelsmans mage, och du 


Av JAMES FLYNN 


behöver en gnutta tur. De finns på 
mittensektionen och är endast en 
liten lucka som inte tål mycket 
stryk. Ta dig in, håll reda på utgång- 
en och lägg all kräm på motorerna 
när du ger dig av. 


BATTLE 3, MISSION 4 
PIRNES SETS RSN RE 


INVESTIGATE IMPERIAL 
COMMUNICATIONS 
ARRAY 


TIE:s är ingen match för A-Wingen 
som du flyger i det här uppdraget 
så dem tar du enkelt hand om. Sätt 
ett bokmärke på Pythonen när den 
anländer och håll dig nära den. Det 
enda sättet du kan sumpa det här 
uppdraget på är om då låter TIE- 
bombarna träffa Pythonen. Slå ut 
dem så fort som de anländer, men 
om du har en farkost i baken så ska 
du akta dig för att flyga lågt och 
rakt. Förstör hangarerna så får du 
en bonus. 


BATTLE 3, MISSION 5 
RESONERRNRANESN EROS 


PLANT LISTENING 
DEVICE 


Det kan vara frustrerade att göra 
om den här flygningen flera 
gånger eftersom det tar så lång => 
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70 


90 


100 


> tid innan du verkligen 
hamnar i hetluften. Ta först 
hand om alla de trista minor- 
na, men lämna minläggaren 
ifred såvida du inte vill ha en liten 
mesig bonus. Slå ut alla minorna 
innan du närmar dig Comsat 6 som 
när du startar är benämnd 24-1 på 
din karta. Det finns hela sex stycken 
satelliter, men när du inspekterar 
Comsat 6 kommer Aeron att flyga 
ut luftslussen. Det är nu det svåra 
börjar. Rör dig närmare Aeron, sätt 
sköldar och laser till maximum, 
ladda upp lite och ha kartan nära till- 
hands i 2D-läge. En transport anlän- 
der och släpper av Zero G 
Stormtroopers i grupper om fyra 
och du måste stoppa dem innan de 
når Aeron eller förstör satelliten. 

Transporten rör sig runt i en 
båge och du måste ta hand om 
stormtrupperna snarast möjligt. Sätt 
ditt kanontorn att skjuta på ditt ”cur- 
rent target” (detta är livsviktigt) och 
använd R- och F-tangenterna för att 
gång på gång låsa på de välbeväp- 
nade stormtrupperna. Omega- 
gruppen följer efter dig så dem kan- 
ske du vill lämna till senare - håll 
bara ett öga på kartan och ta hand 
om de kvarvarande grupperna. Se 
till att plocka upp Aeron innan du 
sticker (det brukar räcka med att 
flyga in i henne) och bli inte för dis- 
traherad av de inkommande TIE- 
jagarna. 


BATTLE 3, MISSION 6 
RSA NNE TNE NERE ER RON 


RENDEZVOUS WITH 
DEFECTOR É 
UTMANING: SVART 

Vinn den enkla luftstriden efter den 
trista flygningen till utposten. 
Identifiera alla avgående skyttlar tills 


| ”That's not a moon!” 
| Det är... okej, ledsen. 
| Det är en måne. 
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10 


7 du hittar avhoppa- 
ren, och håll dig 
sedan nära honom 
(inom 0,30) tills du eskor- 
terat honom tillbaka till 
Liberty. Låt de andra skyttlarna vara. 
Säkerställ att dina system är upplad- 
dade. Efter det att skytteln har 
dockat med fregatten påbörjas ett 
spännande slag då en Star 
Destroyer och en Interdictor anlän- 
der. Lås Interdictorn med dina pro- 
tonmissiler så fort som möjligt och 
skjut om möjligt av dem på måfå 
utan att låsa vid målet (dumb-fire). 
Fregatten kan inte ta sig därifrån 
förens den är ute ur hetluften. 
Beroende på hur ditt skepp 
mår, men med alla TIE-jagare i åtan- 
ke, är mitt råd att du återvänder till 
Liberty för reparationer. Om du 


120 stannar där i mer än tio sekunder så 


130 


kommer ditt skrov att vara reparerat 
och dina lasrar och sköldar kom- 
mer att vara fullt uppladdade. Ge 
dig tillbaka ut och koncentrera dig 
på att hålla dig vid liv och släng iväg 
skott på måfå, vilket inte är så lätt 
med tanke på alla TIE:s. 


BATTLE 3, MISSION 7 
[EE RE Ar SSR Sd ar ae nar Ås RE Sö a 


SCRAMBLE! 
UTMANING: MEDIUM 


En förrädare har kommit undan och 
det är upp till dig och din A-Wing att 
hämta tillbaka honom. SIå ut skyt- 
teln direkt genom att lägga all ener- 
gi till motorerna och reducera hans 
skrov till <5096. Slå ut minorna och 
dogfighta sedan lite tills en Assault 


140 Transport anländer - sätt ett bok- 


märke på den och håll dig tätt intill. 
Lås på varje möjlig bombare och 
peppra dem med concussion missi- 
les så att de inte kan skjuta iväg sina 
torpeder. För att klara det här måste 
du stoppa minst en hel våg, men 
det ska inte vara allt för svårt. 


5 
> 
Få 
= 
- 
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150 


170 


BATTLE 4, MISSION 1 


SHIPMENT TO MINING 
COLONY 
UTMANING: MEDIUM 


Ett av spelets bästa uppdrag men 
det kan ibland kännas långdraget 
och förvirrande. Sätt Emkay och 
kanontornet på att skjuta på ditt 
"Current target” och använd R följt 
av F för att reaktivera honom gång 
på gång. SIå ut den första vågen av 
slöa skepp. De vänligt sinnade frakt- 


skeppen kommer att lasta klart och 


bege sig mot hyperrymden, men 
en Modified Corvette (M-CRV) lig- 
ger i deras väg så den måste du slå 
ut. Turligt nog är dina sköldar rätt 
bra och Emkay träffar alltid när du 
flyger förbi. Du kommer att ta en 
hel massa stryk, men oroa dig inte 
för det nu - förstör den bara så 
snabbt det går. Slå även ut den cen- 
trala gasanläggningen så får du en 
enorm bonus. Flyg ut i hyperrym- 
den, se till att du har lite sköldar 
kvar och borda sedan basen. 


BATTLE 4, MISSION 2 
FÖRONEKSRRE RT STATERNA 
RECONAISSANCE OF 


180 IMPERIAL CONVOY 


190 


UTMANING: LATT 


Det här uppdraget är ganska enkelt 
och rätt kul'- du behöver inte avfyra 
dina vapen en enda gång. Gasa 
upp till din maxhastighet (180) och 
håll dig däromkring genom hela 
uppdraget. Du måste identifiera alla 
farkosterna i konvojen (inte Star 
Destroyern etc.) innan de når 
hyperrymden. Börja till vänster och 
försök att identifiera dem i ordning. 
Här finns det några saker att tänka 
på. Det lättaste sättet att identifiera 
de långa, ormliknande containrarna 
är att flyga från en ände till den 
andra och trycka på T-tangenten så 
fort du passerar en ny. Du kommer 
säkert att missa ett par medan du 
susar förbi så håll ett öga på din 


200 HUD och tryck på T för att lokalisera 


nästa mål. Om något skepp håller 
på att nå hyperrymden är det priori- 
tet et, 


BATTLE 4, MISSION 3 
ERSSON SEEN SANS SP SNI 


MINING COLONY 
UNDER SIEGE: RESCUE 
AERON 

UTMANING: MEDIUM 
Darth Vaders något överdimensio- 
nerade skepp, the Executor, dyker 
upp här men åsamkar inte så myck- 
et skada. För att vinna måste du nå 
fram till stationen med dina sköldar 
relativt intakta. Flyg dit snabbt och 
slå ut skepp som kommer rakt 
emot dig. Bokmärk basen och flyg 
snabbt dit samtidigt som du beor- 


220 drar Emkay att skjuta på ditt ”cur- 


rent target” (som borde bli alla de 
där TIE-jagarna du har i baken). 
SIå ut missiler som kommer = E> 


Vi har också dataspel, Sony Playstation, Nintendo 64, sällskapsspel, barnspel, schack och backgammon, 
Magic The Gathering, tennfigurer, rollspel, strategispel, pussel, mm, att coola ned med i sommar! 


ÖREBRO 


Gallerian Kompassen Tel: 019-12 01 40 : 


5 


ESKILSTUNA 


Smedjan Tel: 016-12 52 25 


UMEÅ 


Postgången Tel: 090-77 80 22 


LINKÖPING 


Nygatan 36 Tel: 013-10 09 18 


MALMÖ 


Hamngatan 4 Tel: 040-230 380 


GÖTEBORG 


Femmanhuset Tel: 031-15 03, 


STOCKHOLM 


Gallerian, Hamng. Tel: 08-41 


TRADITION ONLINE 


www.tradition.se 
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Passagerna i 
Dödsstjärnan är 
läskigt smala. 


(I> emot dig men vänd inte om - 
låt EMkay ta hand om dem. När du 
dockar ska du själv sätta dig i 
kanontornet, kräma upp lasrar och 
sköldar till max, och skjuta på allt 
som rör sig. När du har Aeron är 
det bara att sticka fort som attan. 


BATTLE 4, MISSION 64 
PORN ENARE 


CAPTURE THE FREIGH- 
TER SUPROSA 


Det är lätt att sätta fraktskeppet ur 
spel, men efter det måste du på 
egen hand förstöra en Interdictor. 
Håll hastigheten över 80 och gör 
upprepade attacker med både laser 
och ionkanoner. Genom hela spelet 
är Interdictorns sköldar förvånans- 
värt klena, och det borde inte ta dig 
lång tid att hitta en relativt säker 
position att skjuta ifrån. Försök att 
inte tappa bort dina kamrater i Y- 
Wingarna. 


BATTLE 4, MISSION 5 
HEDER RA KDTGMNESATS 


ABANDON REBEL BASE 
AT KOTHIS 


Här måste du försvara en Imperial 
Computer, först på en skyttel och 
sedan på en Corvette. Och så 
måste Liberty komma undan. Det 
handla om grundläggande luftstrid 
där du ska koncentrera dig på bom- 
barna när de anländer. Se till att ha 
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Ingen gillar en Y- 
Wing. Inte ens dess 
mamma. 


ihjäl skeppen så fort som möjligt, 
för annars kan saker och ting spåra 
ur. Som i de flesta slag ska du ha 
lasrarna på ”single fire”. Håll koll på 
alla TIE Advanced, speciellt när du 
sticker mot hyperrymden. 


BATTLE 4, MISSION 6 
är AE ROAT AAA 


PROTECT IMPERIAL 
COMPUTER 


Förstör alla gunboats så fort som 
möjligt och sätt ett bokmärke på 
Razorn när den anländer. Stor luft- 
strid när en Star Destroyer anländer. 
Bokmärk flyktkapseln när den skjuts 
ut och se upp för TIE-bombarna 
(Beta-gruppen) som kommer att 
försöka slå ut den. Du borde kunna 
ta hand om dem om du alltid håller 
dig nära kapseln. 

Det här är ett långt uppdrag 
och i nästa del gör du sällskap med 
Mercury när kapseln förs över till 
Independence. Det kommer att 
flyga in ungefär sex vågor med TIE- 
bombare, så de är dina primära 
mål. Använd photontorpeder. Lås 
siktet på en av dem, från ett fördel- 
aktig vinkel, och skjut sedan. En träff 
borde kunna slå ut hela vågen. 
Vilket är trevligt. Det finns hela tiden 
ett par TIE Interceptors som har sik- 
tet inställt på dig (vanligtvis Sigma- 
gruppen) så håll koll på dem. Efter 
det att du förstört de TIE-bombare 
som ska förstöras så ska du helt 


enkelt hålla dig borta genom att 
lägga all kräm på motorerna. 


BATTLE 5, MISSION 1 
SEASONS 


PROTECT ALLIANCE 
SMUGGLER MEETING 


Efter den längsta genomgången 
någonsin måste du tyvärr flyga den 
rätt miserabla Z-95:an, och till råga 
på allt uthärda en skrattretande dålig 
rastafari-accent. Hur som helst. Du 
kommer att råka ut för bakhåll två 
gånger under det här uppdraget, 
men gör ditt yttersta för att spara på 
de superba advanced concussion- 
missilerna till det andra anfallet. 
Använde dem på de missilskjutande 
gunships som ansätter dig, men låt 
inte Scout Transportern komma för 
nära de bordade skeppen. Det här 
uppdraget görs svårt av metallskro- 
tet som du flyger i, men försök att 
hålla uppe farten och gör ditt bästa 
för att bråka med de fem 
IMperieskeppen. Det verkar inte 
som om det spelar någon roll om 
du dör, så länge som bordningen är 
färdig. 


BATTLE 5, MISSION 2 
SERENA RESANDE RON 


ATTACK IMPERIAL CON- 
voy 


Tag dig i akt: du kan bara ”disabla" 
skepp i det här uppdraget, men du 
har också mer omedelbara pro- 
blem. The Hurrim kommer att 
attackera civila, och därför måste du 
slå ut dem. Hastighet är viktigt så följ 
efter en Hurrim på nära håll och dra 
dig bort så fort de börjar skjuta. 
Hoppa på detta sätt från Hurrim till 
Hurrim tills de är ett minne blott. 
Motstå frestelsen att använda dina 
rotekamrater här. Ignorera skeppet 
som försöker fly för det lyckas 
aldrig. Du kan sätta dina rotekamra- 
ter på att attackera det, men de är 
så värdelösa att detta inte gör 
någon egentlig nytta. 

Bokmärk Render 1 och håll 
dig nära det då TIE:s och (ibland) 
Skipspray Blastboats försöker förstö- 
ra det. De attackerar alltid det här 
skeppet först och du måste slå till- 
baka dem åtskilliga gånger. Det finns 
inte så många fiendeskepp men de 
som är där är farliga för Render 1. 
När alla är borta så ska du ”disabla" 
det kvarvarande konvojskeppet 
och vänta tills transporten plockar 
upp det. 


BATTLE 5, MISSION 3 
ESKS SRK NANA 


BREAK EMON OUT OF 
BRIG 


Containern du är ute efter finns i 
gruppen uppe till höger då du 
kommer in på kartan vid den övre 
raden, andra från vänster. Flyg rakt 
mot den och följ instruktionerna. 


Låt Emkay skjuta mot ditt "current 
target” och ha hela tiden ett skepp 
låst i siktet, men kom ihåg att det 
även finns en System Patrol Craft 
som måste försöras innan 
Deadman's Hand kan lämna statio- 
nen. Efter det är det bara att flyga 
mot hyperrymden. 


BATTLE 5, MISSION 4 
SETS RASAR TSE EG 
PROTECT SMUGGLER 
RETREAT 


I det här uppdraget är det lätt att 
man råkar glida iväg från sin eskort. 
I början är det bara att ta sig till sta- 
tionen och hålla sig mellan den och 
de inkommande protontorpeder- 
na. Slå ut så många du kan så för- 
längs stationens livstid avsevärt. När 
skytteln Orion far iväg så ska du 
hålla dig nära den och ta hand om 
två TIE Interceptors som kommer 
att attackera. När skytteln väl är 
säker så ska du från en bra vinkel ta 
dig an TIE-bombarna. Ett välriktat 
skott med en protontorped kan slå 
ut sex stycken i en smäll. Om Strike 
Cruisern förstörs så får du en fet 
bonus, men du ska inte bry dig för 
mycket om den. 


BATTLE 5, MISSION 5 
ESSER RER DERE 
PROTECT ALLIANCE 
SMUGGLER MEETING 


Återigen måste du skydda en skyt- 
tel. Slå till en början ut några 
Hurrim, men låt inte de andra låsa 
siktet på dig bakifrån. Kolla sedan 
efter skytteln på kartan. Antagligen 
så har den fyra Hurrim-farkoster i 
baken. Markera dem på kartan, byt 
vy till cockpit och jaga ikapp dem. 
Du måste vara snabb här. 

Målet här är inte att döda 
dem, utan att få dem att avbryta 
sina inflygningar. Så om en vänder 
sig bort så ska du genast markera 
en annan, tills även den vänder om 


& Lucasfikn Lid. & TI 


”May the Schwartz be 
with you, scumbag!” 


- du är faktiskt här för att skydda 
skytteln, inte för att plocka poäng. 
Ytterligare några vågor av farkoster 
kommer att flyga in och nu så ska 
du använda dina concussion-missi- 
ler. Ta kål på fienderna och flyg in i 
hyperrymden med skytteln. Fler 
fiender kommer att anfalla men de 
borde inte vara något problem om 
du stannar tätt intill skytteln och hål- 
ler ett öga på kartan. 


BATTLE 5, MISSION 6 
VER ERRIN RS 
RECOVER FAMILY 
DATACORE 


Ditt mål finns i en av de små con- 
tainrarna bortom stationen. De för- 
svarande T-Wingarna är väldigt 
klena så dem kan du slå ut utan 


Så hur gick det för dig? Här är de olika graderna som du kan bli tilldelad om du plockar 
tillräckligt med poäng. Givetvis får du mer om du aldrig använder simulatorn. Jag blev 
just Commander, vilket känns helt okej. 


0 - Recruit 17500 - Lieutenant JG 
100 - Flight Cadet 25000 - Lieutenant 
10000 - Flight Officer 33000 - Captain 


141000 - Lt Commander 
52000 - Commander 
65000 - General 


All nights reserved 


Det lilla skeppets 
potträning gick inte 
så bra. 
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hjälp ifrån Emkay. För att överföra 
den insamlade datan behöver du 
bara docka med Andastra, och för 
att plocka upp Emkay behöver du 
bara flyga in i honom. Du behöver 
inte stanna upp och riskera att ta 
stryk. 


BATTLE 5, MISSION 7 


ATTACK PIRATE BASE 


Slå ut laserbatterierna med proton- 
torpeder eller, om du känner dig 
modig nog, med din laser. Tänk 
dock på att skjuta dina torpeder 
utan att först låsa målet (dumb-fire). 
Det finns även kanoner monterade 
på plattformens spetsar och på dess 
centrala vägg. Slå ut de lätta men 
kom ihåg att hålla dina sköldar på 
en så hög energinivå som möjligt. 
När plattformen är satt ur spel så 
ska du så fort som möjligt hitta och 
"disabla” Nakhyms flyende skyttel. 
När Star Destroyern anländer 
så kan du förstöra den relativt 
enkelt, särskilt om du har proton- 
torpeder kvar. Det kommer att svär- 
ma ut TIEs, så de får bli din och dina 
rotekamraters prioritet till en 
början. Om du slår ut 
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Höger) Dödens 
gäckande tårtbit. 


Destroyern snabbt så behöver du 
inte ta hand om lika många. Notera 
att detta är ännu ett buggigt upp- 
drag så du ska inte störa dina rote- 
kamrater förrän lasertornen i början 
är utslagna till 10096. 


BATTLE 6, MISSION 1 
SNSESR SERA ARSAENN 


MEET WITH BOTHAN 
DELEGATION 


Ett till synes enkelt uppdrag där du 
måste skydda Borsk Fey'lya och 
skytteln Jade (till att börja med). 
Problemet är att har finns löjligt 
många fiendeskepp som dyker upp 
till synes på måfå, samt att du måste 
skydda ett stort antal skepp. Efter 
mycket experimenterande har jag 
kommit fram till att detta är bästa 
lösningen. Gå igenom dessa punk- 
ter precis som de står och snabba 
ryck. Du kan även använda bok- 
märken för att orientera dig. Ett 
exempel: 

F5=Jade 

F6=Tal'cara 

F7=Escape Pod 


1) Det första skeppet som måste 
skyddas är Tal'cara. Det kan slå ut 
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den kraftfulla M/CRVn på egen 
hand men inte om den ansätts av 
flera Skipspray Blastboats (S/B) i 
början. Få till varje pris alla S/B att 
överge sina bombanfall. De är 
hårda så du kommer inte att få kål 
på dem direkt. Men, du kan få dem 
att vända om. 

2) Skytteln Jade borde vid det här 
laget vara en bra bit på väg och tre 
skepp kommer att jaga den. Jaga 
ifatt dem i full galopp och distrahera 
dem. Det vore kanske bra att förstö- 
ra dem helt, men här kommer 
Liberty att hjälpa dig. 

3) Ladda inte om ombord på 
Liberty, även om du befinner dig 
precis intill. Det kan verka som en 
bra idé, men det är det inte. 

4) Flyg snabbt tillbaka till M/CRVn 
och Tal'cara. Bråka lite mer med de 
S/B som är kvar och undvik att flyga 
nära den farliga Corvetten. Efter 
några minuter borde det inte finnas 
tillräckligt med S/B kvar för att de 
ska vara något hot mot Tal'cara. 

5) Sätt ett bokmärke på flyktkapseln 
när den dyker upp, och håll dig 
nära den. Så snart det dyker upp ett 
meddelande som säger "1 new 
S/B" så ska du låda det skeppet 
med U-tangenten och kolla din 
HUD - det borde stå något i stil 


Prutta inte i rymden. 
Det kan få ödesdigra 
— konsekvenser. 


med ”Looking for craft to pick up”. 
Förstör skeppet omdelbart. 

6) Jade kommer nu att vara på väg 
tillbaka, så rör dig bort för att försva- 
ra henne. Använd om nödvändigt 
dina kvarvarande torpeder för att få 
fienden att vända om. 

7) Skydda skyttlen Compassion - 
använd kartan för att se vilka skepp 
som är på väg mot den. 


BATTLE 6, MISSION 2 
BREES OR ARARDERRE RAI 


LOCATE MERCENARY 
BASE 


Det här är nog det enklaste uppdra- 
get i hela spelet, och det är uppde- 
lat i fyra delar. I del 1 är det bara att 
docka och slåss, i del 2 ska du gasa 
på och låta Emkay skjuta på fien- 
den. Del 3 är likadan som del 1 
men om du vill så kan du ladda om 
sköldarna innan du dockar. I del 4 
är det bara att inspektera basen och 
sticka iväg. 


BATTLE 6, MISSION 3 
VENEREA ANT ORARISTROEtT 
RAID MERCENARY BASE 


Ett roligt luftstridsuppdrag, men det 
kan vara frustrerande. Flyg rakt 
framåt i ungefär tio sekunder och 
skjut iväg alla protontorpederna i 
dual-fire mot Redhawk. Sväng av till 
höger och förstör de två flyende 
skeppen. Strid tills 7796 av fiende- 
skeppen är förstörda - förstör inte 
det sista lasertornet. Ladda upp 
sköldarna igen och förstör tornet. 
Bokmärk Otana och säkerställ att du 
hela tiden vet var M/CRV Plague 
befinner sig. Vänta lite tills några S/B 
anländer. Slå till mot dem snabbt 
och hårt och skydda Otana. Jag 
rekommenderar att du därefter fly- 
ger tillbaka till Liberty fort som attan, 
för det är nämligen möjligt för 
Plague att förstöra Otana efter det 
att du har ”vunnit” uppdraget. 


BATTLE 6, MISSION 4 
ora ES AE SET FENA 


RESCUE BOTHAN SPIES 


Ignorera Interdictorn till en början. 
Kriga istället hårt med TIE Fighters 
och Interceptors, tills de alla är för- 
störda. Identifiera sedan de tre 
Bothan-skeppen (de tre närmast 
Star Destroyern). Jaga sedan iväg 
Interdictorn med torpeder och 

laser, allt i hög fart och med mycket 
sköld uppe. Du kan ta tid på dig om 
du vill - håll bara hastigheten uppe. 
Därefter ska dö vara beredd på att 
ha ihjäl TIE-bombarna som kommer 
flygande. Om du har torpeder kvar 
kan du använda dem, och kom 
även ihåg att förstöra alla torpeder 
som fienden skjuter iväg. Sista delan 
är ganska lätt - rör dig helt enkelt så 
snabbt att S/D-skeppet inta kan låsa 
siktet på dig. sär 


wWWW.eannons.se 


AUKTION PÅ NÄTET, 
KÖP ELLER SÄLJ! 


En grotesk fallos- 
symbol, kanske? 


fn DT 


BATTLE 6, MISSION 5 
EE EA ENA OA ON 
STEAL IMPERIAL 
SHUTTLE 


Ett riktigt långt uppdrag där du 
egentligen bara kan klanta dig 
ordentligt mot slutet. Ta dig till 
rymdstationen och borda den 
(Shift+D). Sätt ett bokmärke på 
Tyderium medan du väntar i hanga- 
ren på att soldaterna ska ta över 
det. Stick iväg när de säger till och 
kalla sedan in förstärkningar 
(Tab+9+Space), men flyg iväg från 
området och sätt Emkay på att skju- 
ta mot de anfallande TIE-skeppen. 
Be Rogue att täcka dig. Håll hela 
tiden koll på skytteln och när den 
lyfter så ska du flyga dit så snabbt 
som möjligt. Lås de nyanlända 
Gamma-skvadronen i siktet (U), 
och ta hand om dem. Slå ut alla 
Gamma och stick sedan hem. 


BATTLE 6, MISSION 6 
EE EET RESER E 
ESCORT REBEL FLEET 


I början ska du lasta på torpeder 
istället för concussion-missiler. Du 
ska också välja A-Wingen istället för 
X-Wingen. SIå dig igenom vågorna 
av TIE-flyg som kommer emot dig 
när du flyger in på kartan, men 
stanna inte upp för att ge dig in i 
närstrid med dem. Du ska istället 
koncentrera dig på bombarna och 
inget annat. Lås den första i siktet 
och slå ut hela gruppen med en 
enda protontorped. Gör likadant 
med nästa grupp. Ta dig sedan till- 
baka till Defiance (ge dig inte in i 
någon strid på vägen) och slå till 
mot de gunboats som vågat sig dit. 
Om du har stoppat bombar- 
na så kommer Defiance att vara helt 
trygg. Håll ögonen öppna och ge 
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dig iväg strax efter Defiance. När du 
närmar dig Liberty så ska du inte 
ladda om. Lägg istället all energi på 
motorerna och bege dig till 
Independence-sektionen. När du 
anländer så ska du kolla kartan och 
svänga av till höger, så att du kom- 
mer in framför Independence och 
rakt emot TIE-bombarna. 18 grup- 
per av bombare finns här och du 
måste slå ut dem alla. 

Se till så att den första vågen 
förstörs med en torped, och ge dig 
därefter på den andra. Du kanske 
måste skjuta utan att låsa siktet - 
detta är svårt men det kan vara livs- 
farligt om du kommer för nära. 
Efter den andra vågen får du en 
liten paus, och kan flyga tillbaka till 
Independence för att ladda om. Ge 
dig sedan tillbaka ut och ta hand 
om de resterande grupperna. Du 
borde få ungefär 9000 poäng för 
allt detta. 


BATTLE 6, MISSION 7 
ESKORT RTR RREAOE 


FAMILY REUNION 


Notera att skytteln Tyderium anlän- 
der samtidigt som du ger dig av. 
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Lyssna till den tråkiga storyn medan 
du väntar, och fly sedan till Kessel 
och docka. Vänta ut händelserna 
och flyg sedan iväg från jaktflyget 
medan Emkay slår ut dem. När 
Durian anländer så ska du bege dig 
mot hyperrymden. Uppdragets 
andra del innehåller några laserbat- 
terier och en Star Destroyer II som 
blockerar din väg. Dina polare följer 
dig så ge dig av ut åt höger och gör 
dig av med lasrarna en gång för 
alla. Ge dig på TIE-grupperna (med 
hjälp av Emkay) och rör dig framåt 
samtidigt som nästa gäng flyger in. 
Vid den tredje eller den fjärde 
vågen borde du kunna fly mot 
hyperrymden. 


BATTLE OF ENDOR 
PHASE 1 


Nu får du äntligen flyga Millennium 
Falcon. Du måste skydda sjukhus- 
fregatten Redemption, så stanna 
nära den och låt din skytt hjälpa till. 
Du kan faktiskt ha dina lasrar på 
max och sköldarna på 7596, efter- 
som du aldrig behöver flyga så 
långt. 


740 


THAT THINGS 
OPERATIONAL! 
RENEE NRO ET SKER ER 
PHASE 2 AA 
UTMANING: LATT 
Ha de två bollformade sköld- 
generatorerna på Executor i 
siktet. Skjut hela tiden medan 
du gör dina inflygningar, och 
slå till mot andra skepp 
medan du vänder. Det här 
uppdraget går på tid, men det 
borde inte vara något pro- 
blem. 


THE SHIELD IS 
N: 


7:0 DOW 


760 


770 


780 


PHASE 3  å 
UTMANING: LATT 

I det här uppdraget ska du 
använda din skytt och skjuta 
som en galning. Sätt dina las- 
rar på max och dina sköldar 
på 2596 så kan du flyga lite 
fortare. Det enda egentliga 
problemet är att du måste nå 
en viss samlingspunkt vid slu- 
tet av uppdraget - var beredd 
att lägga all kräm på motorer- 
na. 


DEATH STAR 
TUNNEL RUN 
VERSER SNR OSS 
PHASE 4 
UTMANING: 
VALDIGT SVART 

Den här nivån är makalös, 
men även otroligt svårnavige- 
rad eftersom du måste vara 
ytterst medveten om hur stort 
ditt skepp är, och hur snabbt 
det flyger. Sakta aldrig ned, då 
det ständigt finns fiender i ryg- 
gen på dig. Så här klarar du 
varje sektion. 


1) När du flyger ner i de för- 
sta tunnlarna ska du ha lasrar- 
na på max och sköldarna på 
2596. TIE-jagarna kommer 
nästan ikapp men de har 
ingen chans att ta kål på dig. 
På det här sättet kan du enkelt 
skjuta mot tvärbalkarna och 
ändå ha kraft kvar. Ta till vän- 


790 


ster i början. 

2) Skjut ”tractor beamen"” mitt 
i nyllet och försök inte att väja. 
3) När du kommer till del- 
ningen (förutsatt att du är på 
rätt väg) ser du att den vänstra 
tunneln är lite större. Den 
leder till lasern. Den högra 
leder till reaktorn - det är helt 
upp till dig om du vill ge dig 


800 på laserbonusen. Du måste i 


810 


820 


830 


alla fall ta den andra också. 

4) När du tar dig an lasern så 
ska du ha sköldar och laser på 
max, och nästan krypa fram. 
Laserlinsen förstörs med mis- 
siler eller några skott. Flyg in i 
"grottan", håll nivån och flyg 
runt på utsidan tills lasern skju- 
ter, och ta dig sedan ut igen. 
5) Slå ut stormtrupperna i det 
stora utrymmet vid slutet av 
den smala korridoren. 
Använd R och F, och cirkulera 
sakta. Flyg sedan ner i tunneln 
med rören. 

6) Efter rören kommer du till 
ett kritiskt skede i uppdraget. 
Förstör så många som möjligt 
av tvärbalkarna som blockerar 
passagen, eftersom du kom- 
mer att flyga tillbaka den här 
vägen igen, men denna gång 
i full fart. 

7) För att reaktorn ska förstö- 
ras måste du först slå ut reak- 
torregulatorn. Lås sedan reak- 
torn med Kommar-tangenten. 
Jag rekommenderar att du 
laddar upp sköldar och lasrar 
till max vid det här tillfället, 
även om det tar ett tag. Lägg 
dig i nivå med utgången, skjut 
iväg ett par missiler, och flyg 
sedan som om du hade fan 
själv i baken (all energi till 
motorerna). 

8) För att klara det här måste 
du flyga i full fart tills du når 
rören. Dra sedan upp lasrarna 


840 till 7520 och sakta ner en 


aning, särskilt vid krokarna i 
slutet av rören. När du kom- 
mer ur rörsektionen borde 

du vara tillräckligt långt ifrån 
eldbollen, så flyg helt enkelt 
ut och försvinn i den mörka 
rymden. PCC 
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Aldrig mer kommer din e-postlåda kännas tom, trist 
och innehållslös för nu kan du beställa ett nyhetsbrev 
om PC-spelbranschen som varje vecka året om leve- 
rerar de intressantaste spelnyheterna direkt till din 
e-postlåda - HELT GRATIS. 


Beställ din Prenumera treomn på 
www.pcgamer.net 


TÄVLING 


OMMARTAVLING! 


Vinn helsköna prylar! memm===== 


Var med i PC Gamers trevliga sommartävling och du kan vinna 
både Outcast-prylar och grafikkort från Creative Labs. 


Det enda du behöver 
göra är att ge den bästa 
motiveringen till varför 
man måste ställa upp i 
Quake III-SM. De bästa 
motiveringarna belönas 
med nedanstående fina 
priser. Ett härligt Outcast- 
paket bestående av en s 
”regissörsstol”, en fick- 
plunta (att ha jordgubbs- 
saft i), ett halsband och 
en klocka går till den lyck- 
lige vinnaren. 

Dessutom delar vi 
också ut maffiga grafik- 
kort från Creative Labs!! > Je 


an incredible Price 


T:a pris: Oucast-kit 


BLASTER 


D” MerdertemtR anm | h 


Vi ger också bort tio 
stycken Outcast-t-shirts! 


44:e pris 
Sound Blaster Live! Value 


Din motivering vill vi ha 
senast 11/8. 


Skicka ditt svar på ett —d fr sf oh 
LU! VALUE | 

vykort till PC Gamer, Environmental Audio — So Real jt Häs To Be Live! 

Box 425, 351 06 Växjö. 

Svar via e-post mottages 


2 S:e pris 
ej. Tyvärr. Creative Labs sportklocka 
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På grund av att Svenska Mässan i 
Göteborg har beslutat att lägga ner 
Sin ungdomssatsning ”Arena 99” 
kommer PC Gamer istället att 
arrangera Quake III-SM på 
IT=Palatset i Göteborg. 


30-31 oktober 


HÄGAMER 


på 
CD Gamer 
hittar du spelfusk till 
över 350 st 
andra spel! 


SPELFUSK 


Ge mig ett FI Ge mig et Ul Ge mig ett SI Ge mig 


ett K! Hjälp mig att sätta ihop det till ett ord! 


Tryck på TAB och skriv in de här 
koderna för att få bonus: 
nwconlyamodel - Alla byggnader till 
ditt slott 

nwcsirrobin - Automatisk förlust 
nwctrojanrabbit - Automatisk fram- 
gång 

nwcavertingoureyes - Få 35 extra 
ärkeänglar 

nwcantioch - Få ett tält, ballista och 
ammo 

nwcigotbetter - Öka hjältenivå med 1 
nwccastleanthrax - Öka hjältetur till 
max 

nwcmuchrejoicing - Öka hjältemoral 
till max 

nwcalreadygotone - Visa karta över 
gömda föremål 

nwcgeneraldirection - 

Visa full karta 

nwcfleshwound - Få Death Knights 
nwcphisherprice - Skarpare färger 


RIVAL REALMS 


Hår får ni ett gäng koder. Gör vad ni 
vill med dem. Tryck på Enter, skriv in 
koderna och tryck på Enter igen. 

SEE ALL - Se hela kartan 

HIDE ALL - Återvänd till den utforska- 
de kartan 

GIVE ME GOLD - 1 000 guld 


GIVE ME WOOD - 500 trä 

GIVE ME FOOD - 100 mat 

MAKE ME INVINCIBLE - 
Oövervinnliga enheter 

MAKE ME VULNERABLE - 

Sårbar igen 

LEVEL xxx - Hoppa till uppdrag »xx 
STAR ME UP - Ökad erfarenhet för 
valda enheter 

UPGRADE ME - Uppgradera valda 
enheter 

HEAL ME - Full hälsa för valda enheter 
MAKE ME VICTORIOUS - 

Vinn uppdrag 

NAME xxx - Ändrar vald enhets namn 
till »ocx 


KINGPIN (DEMO) 


Är det mig du glor på? Du där. 

Ja, du. Är det mig du kollar på? Jaså? 
Okej. 

Här är några koder: 

Börja spelet med ”+set 

developer 1” på kommandoraden. 
Använd sedan ' för att få fram konso- 
len. 


GOD - God mode av/på 

NOCLIP - Clipping mode 

av/på 

MAP (namn) - Kartorna i demon heter: 
bar sr, bike, pawn sr, 

sewer, sr1, sr2, and sr3 

GIVE ALL - Ger allt utom pengar 
BULLETS xxx - Ger xxx kulor 


SHELLS xxx - Ger xxx patroner 
GAS xxx - Ger xxx bensin 
CROWBAR - Ger kofot 

PISTOL - Ger pistol 

SHOTGUN - Ger gevär 
FLAMETHROWER - Ger eldkastare 
CASH xxx - Ger xxx i kontanter 
WATCH - Ger klocka 

BATTERY - Ger batteri 


ARMY MEN 2 


Det är sorgligt. Alla de år som vi i 
barndomen kröp omkring med små 
plastsoldater känns bortkastade nu 
när det förknippas med detta RTS. Vi 
gråter. Sedan fuskar vi. Bara för att vi 
kan, typ. 

Tryck först NY, skriv sedan” !when all 
else fails...” för att kunna börja fuska 
'patton's speach - Inspirera soldaterna 
!i give up - Starta om nivån 

Iveni vidi vinci - Hoppa över nivå 
I!night of the walking dead - 

Fienden återuppstår som zombies 
'god of gamblers - Slumpmässigt före- 
mål 

!fourth of july - M8O 

Ismorfs - Blå uniform 

I'metal sheeting - Grå 

uniform 

Ignomish inventions - 

Sprängämnen 

tlacme discs - Landminor 

Ino rocket launcher - Obegränsat 
raketgevär 


GQhandla! 
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BAnnons. 


wwwWw.eannons.se 


tvillage people - Obegränsad eldkastare 
!i have a rock - Obegränsade handgra- 


nater COFFEE - Ökad fart oo ÅN 
tarmageddon - Döda allt på kartan BEER - Minska fiendens fart N 
!doctor doctor - Full hälsa = SHAFT - Ökad eldkraft SS 

Ispidey senses tingling - =  SHANK - Minska fiendens alliönte 

Visar alla fiender = — - MORNINGAFTER - Hela kartan 

Isantini - Oövervinnlig IERMES 


S öre enheter snabbare SS 


CHACHING - 10 000 extra resurser SS 

MRMUSCLE - Ökadarmor 

BIGS( sn TY - Minskad fiendearmor 
EY EYS "Skjuter jörpsn ble för SS 


För att  skotes i in följande koder, tryck 
på tilde-tangenten ()och skriv in: 

- IWILLSURVIVE - Osårbarhet SS 
TAKEITTOTHELIMIT - "Shore EVEOFGOD - Extra zoom på klenare 

| GIMMIEGIMMIE - bros vad som helst 

2 utan att ba en kommandocentral - 


rs, 


ryck 6 på å spostöftengerten t under 
spelets gång, och skriv därefter in = 
någon av följande koder: | 
TEAMGOD - God mode för alla i grup: SS 
pen SS 
AVATARGOD - - God mode för spelen . 
— SFINGERDISCOUNT -  Ammunitionen 
fylls på SS 
EXPLORE - -Segerfi förhå ållanden avipå 
- NOBRAINER - Al:n stängs. av 
TURNPUNCHKICK - Spelare i 20 
MEGANOGGIN - Stort huvud = 
BIGNOGGIN - Alla får stora huvud 
CLODHOPPER - Stora fötter och hän- 
der SS 
1-900 - Väldigt tung andh nämt 


STUMPY - Deformerar arketdder a 


FRE 


FROM Sr 
SWRHSST No ; pen mode 


SWIREKKY - - Hop ppa till nivå - 
x=episod, y=nivå) 
MAO Visar frame rate 
- SWRES - Ändrar upplösningen a 

SWSTART - Startar om nivån - 


Oo handla! 


BAnnons. 


wwWw.eannonsSs.se 
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INSÄNDARE 


SVERIGES STÖRSTA PC-SPEL TIL 


OCENSURERAT 


Under den här rubriken är allt tillåtet, t o m sådant som du inte 
vill berätta för morsan. Skicka dina synpunkter, åsikter och 
pengar till redaktionen. Vi är också väldigt förtjusta i skamlösa 
mutor. Skicka till den vanliga lyan: PC Gamer, Box 425, 351 06 
Växjö. Adressen för elektronisk post är rede pegamer. net. 


ÄR BENNET 
SCHIZOFREN ELLER? 


Jag skulle vilja fråga Joakim Bennet en 
sak: är det verkligen du som har 
recenserat både det suveräna roll- 
spelet Baldur's Gate och manga-skrä- 
pet Silver. Först hyllar du det riktiga 
rollspelet d v s det som är baserat på 
D&D utan mystiska inslag av japaner. 
Sen ger du Silver, som enligt mig 
inte är något riktigt CRPG utan bara 
ett actionspel med med äventyrsin- 
slag, hela 9396? Det är ju nästan så 
man får tårar i ögonen när man spe- 
lar Baldur's. Så mycket påminner det 
om när vi spelade D&D i min gröna 
ungdom medan Silver är nåt manga- 
inspirerat skitspel som möjligtvis 
kunde göra succé på Playstation. 


Beril - The Paladin 


Tjena Beril. Ja, du svarar ju liksom 
själv på din egen fråga (vilken det nu 
var). BG är ett CRPG, medan Silver är 
ett action-äventyr med vissa RPG- 
inslag. Två helt olika genrer alltså. 
Därför är det svårt att jämföra de två 
spelen med varandra. Att döma av 
ditt brev så kan man inte ge ett spel 
över 90 om det inte är ett renodlat 
RPG, eller? Personligen så kan jag 
hålla med om att en hel del manga är 
skräp, men då Silver även har en 
stark västerländsk prägel så blir det 
tvärtom succé. Och så undrar du om 
jag är schizo. ”Beril - The Paladin”? 
Bwoua-ha-ha-ha! 


SARSKRIVNINGAR 
Underhållande blir Under Hållande, 
Spännande blir Spänn Ande, 
Utpressade blir Ut Pressade, 
Konkurrerande blir Konkur Rerande, 
och Rerande blir Rer Ande, Ögon- 
kastet blir Ögon Kastet (Låter som 
någon tävling), Ställer blir Ställ Er. Jag 
vet att vissa inte ens är dubbelord 
(eller ens ord), men de är kul och jag 
vill gärna ha hatten. 


Mattias 


Hatten får du inte, men hade du job- 
bat här hade du fått foten. 


HEJ PCG, 


Min syster och hennes kompisar (de 
är tre år äldre än jag) brukar tracka 
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mig för att jag sitter vid datorn hela 
tiden (typ varje helg och varje dag 
efter skolan). ”Skaffa ett liv”, säger 
de. Men jag har ju ett liv! Spel! Jag gil- 
lar inte att hänga med polare, dricka 
öl, gå på bio, jaga tjejer och sånt. Vet 
ni något bra sätt att få dem att hålla 
tyst? Inte för att jag skäms, men det 
blir lite jobbigt i längden. 


Hälsn, 
Martin, Högdalen 


Hej Martin, 
Det är absolut inget fel på spel (duh), 
men... skaffa ett liv. 


ÄR JAG BORTGLÖMD? 


Jag tillhör den generationen som fick 
stora ögon och såriga tummar då 
Donkey Kong först kom, och kastade 
ut massor av små slantar på Space 
Invaders vid spelautomaterna samt 
gottade mig åt Sabre Wolf på 
Spectrum:en. Sedan så tog livet över, 
och jag hade ingen möjlighet att följa 
alla kloner av allt för snabba och 
avancerade arkad-shoot'em up, eller 
tid för de komplexa flygsimulatorer- 
na som sedan kom. Så nu sitter jag 
här och blir illamående (av yrsel) när 
någon spelar Quake och gäspar 
bakom ryggen på någon som spelar 
Command & Conquer. FAST mitt 
spelintresse vaknade åter till liv när 
Full Throttle och sedan Discworld 
kom. Därefter kom visserligen The 
Dig, men även den kändes seg. Var 
finns dessa härliga interaktiva och sti- 
mulerande TECKNADE äventyr nu? 
Är jag bort glömd hos programtill- 
verkarna? Vill de bara göra spel för 
kids eller unga män med våldsten- 
denser, eller kluriga 
hemmafruar? Jag vill ha 
underhållning när jag 
spelar. Som det är nu så 
har jag fått sänka mig 
ner till åldersnivån 4-11 
och köra Disney's olika 
filmbaserade spel. Men, 
visst borde det finnas 
något för mig? Eller är 
jag helt ensam? 


Duxxen 
Nej då, du är långt ifrån 


ensam. Ta en titt på 
Broken Sword: Shadow 


of the Templars och Broken Sword 2: 
The Smoking Mirror. Missa för allt i 
världen inte heller Grim Fandango, 
som inte bara är ett enastående 
äventyrsspel, det är dessutom ett av 
de bästa spelen som någonsin gjorts. 
Kolla också in LucasArts klassiker 
Sam & Max Hit The Road och Day of 
the Tentacle. 


TJENIS GAMER! 


Tack för en schyrrans bra tidning. Har 
bara en fråga: finns det någon möjlig- 
het att man kan få en ny sådan där 
Magic-kortlek som ni hade med i det 
här senaste exet? Min hund käkade 
nämligen upp den, och sedan spyd- 
de han ut den på en sträng i vägen. 
Ja, den liknade faktiskt en gammal 
kebab som någon gammal pensionär 
sladdat runt på med sin rullator. 
Hemsk syn. Så, vad säger ni? 


Tjenixen från Yngve, 
före detta hundägare. 


Hej Yngve! 

Tyvärr så kan vi inte ta på oss att 
ersätta gods som skadats av tambo- 
skap, flickvänner eller husdjur. Det är 
en policy som vår nya VD just kom- 
mit på, och vi måste följa den till 
punkt och pricka. Men du, vad 
hände egentligen med jycken? 


MÅNADENS 
LÄSARBILD 


...kommer från den unge mannen 
som kallar sig Gestur som upptäckt 
att man inte bör lämna sin PC Gamer 


ensam 


NÄSTA MÅNAD 


ULTIMA ONLINE: THE SECOND AGE - Vi har träffat Richard 
Garriot på sverigebesök. 


Stora guider till THE PHANTOM MENACE 
och TALES OF THE SWORD COAST! 


Självklart har vi dessutom laddat upp 
med massor av nyheter, demos, inträngande recensioner 
och annat skoj inför nästa nummer! 


Notera: Innehållet kan ändras. 


Bli en vinnare du också AN | er 
'S 
& 
I ide | 
i ik | 
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Ja I a 00:09 
ER FI i Le) 0 
i K-G 
- ae 
= i RN Sn 
| 28 
; I OMM I 
- - = - o 
ES STÖRSTA pC-SPELTIX | ; vw Ja Tack, jag beställer min helårsprenumera- i 


tion på PC Gamer (13 nr inkl CD) för endast 
| 461:50 kr. Jag sparar 260 kr mot ortinarie = | 
| lösnr.pris. | 


TEAM FORE i i 
hun | i Adress: i 
saom | Postadress: : 
SSR JARA PÅ CO GAMER! g RE T R Tel . i 
CONSTRUC TOR UNDERWORLD i 
ä 5 OF MIGHT A -= 

pe jar sea : Namnteckning: (målsman om du är under 18 år) i 

| STARSIEGE 
p EXTRA QUAKE I-PRYLARI ; i 

Rocket Arena II 


[3 > | ; så 
PLUS: AL ISM TUME KAR I 6803. 4k) rn ren KE SN PR 
SECOND CENTUEY. MAic SUNCASE  OREANISHEAR DINA MAGIC-KORT! 

: ; 
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li Half Life - Game of 
Femme en för den ultimata the year Edition: 
rymdstriden på forsknings -Senaste ver. av spelet. 
-stationen Pandora. "Fartfylld -Team Fortress Classic 
action i en 3D-värld i realtid multiplayer tillägg för IT. 
där det kryllar av onda Aliens a a FR a NE 
& listiga Predators” 


Nytt / Beg / Vi köper 
25 Egypten 


A-10 Warthog 

Action Figure:Human Footman 199 150 50 Entrepreneur 

Action Figure:Orc Grunt 199 150 50 ESPN Xgames Pro Boarder 
Action Figure:Protoss Zealot 199 150 50 European Air War 

Action Figure-Terran Marine 199 150 50 


Expert Pool 
Action Figure-Zerg Hydralisk eft 
Actua Pool 


Half Life 


Half Life Game of the Vear LE 


Havets Vargar-Jewelcase 
- Heavy Gear 
Heavy Gear 2 
Heretic 2 
Heroes of Might & Magica 3 
Hidden & Dangerous 
Creatures 2 
Daikatana 
Darkstone 


Duke Nukem” 2 


Dune 2000 299 200 75 Live Wired 

Dust 349 300 125 Luftwaffe Commander 
Earthworm Jim 3D 379 300 125 Machines 

East Front 2 399 350 150 Mechwarrior 3 


Bedlam Bugriders 


(1122-1822 11 


ugp&e '& den Mag I Resan 


Lösgaoy of Kain-Soul Reaver 


Need For Speed 2 Shattered Steel 


90.4590 


Hidden & Dangerous: 


"Ett 3D action/real-time 
strategi spel, 
en kombination av taktik, 
strategi och action.Scenariot 
utspelar sig under andra 
världskriget...” 


innehållande 


Nytt É Eea / Vi köper 
379 300 125 
349 300 125 
379 300 125 
349 300 125 
125 
125 
125 
25 
125 
125 
125 
125 
25 
125 


349 
349 
6 


Sim City 


08/50 300 


— F£E PISCOPDE I 


THE PHANTOM | 


rs 


Star Wars Episode 1 
I detta Star Wars äventyr 


kan du inta rollen som 
både nya & gamla figurer 
som t.ex Obi-Wan., Cap. 
Panaka.Spelet b gger 
på den senaste filmen. 


Ng 24 / Köper 
2 2 1 


Oo mt eo a st 
Ett fantastiskt 3D äventyr 
där du intar rollen som 
Cutter Slade, en enmans 
armé som slåss mot en 
ny livsform som hotar 
jordens existens. 


Ng / 2ed / Vi köper 
3 5 Spec Ops 


Need for Speed 
Road Challenge 


Fortsättningen i Need for 
Speed serien...nya bilar, 
fl banor & högre fart. 
tt måste för bilspelsfreaks 


Might & Magic 7 


Min Lilla Pony 279 200 75 —- Sports Car GT 379 300 125 
Mission Pack (Eagle Watch) 349 300 125 Star Trek-Birth of a Federation 349 300 125 
Monkey Hero 349 300 125 = Starcraft - Battle Chess 399 350 150 
Moto Racer 2 299 200-75 = Starcraft - Broodwar 199 150 50 
Motocross Madness 379 300 125 = Starsiöge+Starsiege Tribes «379 300 125 
Mysteriet på Gr 349 125 = Starshot 349.300 125 
Myth 2 - Soulblighe 125 — Star Wars Rouge Squadron 399 300 125 
Nascar Revolution Wars ; -— 429 350 150 
Nations 2 . 150 


NBA Live "99 
Need for Speed 3 
Need for Speed-Road Chall. 
NFL Blitz SS 
NHL "99 


Panzer 
Panzer I 


Shadow Company 
Shogun 

Silver 

Sim City 3000 
Simon the Sorcerer 2 
Sin 

South Park 


Worms 3-Arm 
VR Baseball 3 

WW2 Fighters 

X-Med 

Zork Grand Inquisition 


n22 Z rummen an 42 


(T) Tekoicka Högskolan I Farsta Centrum 


Tel 08 - 15 05 00 Tel 08-93 85 0 


Vallhellevägen 


Sim City 3000 


Falmer Six 


Age of Empires Grim Fandango 


Tillbehör: 


Baldurs Gate 


Dune 2000 


dar RR ActLabs Ratt - 
i ; | | Logitech Wingman F. F 
Saitek X6-32M Star Wars Musmatta Magnum 6 = MaxiXentor 32MB = Logitech Wingman = Stryktålig ratt som även rot 


; "Värstingratt med force 
arg ; TNT2 Ultra Riva ULTRA ; ; : 
Avancerad 8 knapps pad (finns i flera motiv) TUPO VOYSEER mo MalA take stAcp — FOI0e (Flighistick) Gå Myt lf ad Jå (349: -) feedback & pedaler 


/ SÅ HÄR ENKELT KÖPER DU SPEL AV DPI 


-.eller använd beställningskupongen 
I ".eller ring till vår som finns längst ner Nr sidan.. 
spelkunniga personal, i ä 
så hjälper dom dig med 


Besök vår websida: 


Här finner du senaste 
nyheterna, tävlingar 
auktioner & releaser... ditt spelköp.. 


SÅ HÄR ENKELT /3)/772/2 DU SPEL MED ' 


Se efter i om vi köper. 


Nu betalar vi5S0O2> mer om du 


.eller faxa in beställnings- 
kupongen eller skriv en 
beställning själv. 


byter mot dägnane spel till Skicka dina spel till: Du får dina spel 
samma system. SPELIA på posten inom 
Vi köper | Box 190 20 2-3 arbetsdagar. 
SER ee - Rä ä nt 104 32 Stockholm 
Sin | 2 — 100 akna ut ur mycke 


du får för dina spel. 
Skriv en lista på det 
du vill ha, ta gärna 


Ta fram spalatspalon som Sin...100:- SO 150 med reservtitlar om 


så spelet/spelen är slut 
du vill byta in hos [305377 Byter du möt något annat betalar i lager. Ånge om du 


VIK 2020 mer dvs. 100 +202.= 120 vill ha nytt eller beg.. 


SÅ HÄR ENKELT S$S//4/73/2 DU SPEL TILL 'SPELIA 


Se efter i listan vad vi betalar för dina spel under rubriken vi köper. 
Skicka in spelen, du får dina pengar inom 5 arbetsdagar. 


+ Att tänka på när du (2/32 MIR & FU hos (SPELA 

- ee zZ + Skriv namn, adress, postnummer, EE RE & E-Post adress (om ni har en). 

H - + Ange personnummer, -post bankgironummer eller annat utbetalningssätt när du säljer spel. 
+ Är du under 16 år ? Då behöver vi din målsmans Aron pappas etc.) underskrift. 


...eller kom in till någon 
av våra butiker. 
Butikerna tillämpar 
ett eget bytes & 
köpsystem. 


NINTENDe 


är 


Återförsäljare sökes på begagnat, kontakta: pelidasikasksfkmslkis tel. 08-6644020 


Bal LL Le LT TTTT 


PC G 77-99 


Frankeras ej 
SPELIA 
betalar portot 


SPELA 


Svarspost 
121079300 
110 19 Stockholi 


oo 


Spel / Produkt 
Reserv spel / produkt 


kupongen i ett kuvert, Skriv sedan av svarspost- 
rutan på kuvertet eller klipp ut den och klistra 


Vill du vara riktigt säker på att din beställning 

skall komma fram, kan du klippa ut och lägga 
så betalar SPELIA portot 

Om du inte vill klippa I tidningen kan du 


kopiera kupongen eller faxa in den på 


tel. 08 - 150 700 


Målsmans signatur om under 16 år 


Gratisprodukt 2 (när du beställt 6 spel) 


i 
ji 
3 
: 


Postnr / ort 


POSTTIDNING B 


Medströms Dataförlag AB 
Box 425, 351 06 Växjö 


- 


a seglen! Lastskepp på babord sida! 


FTRTTS 


is som den gamla klassikern Pirates. 


kg ien som bakgrund gäller 


8 5 
sig en framtid och samla rikedomar. 


SS 


ariska 


